Czesé B) programu studiow

Opis procesu prowadzacegodo uzyskania efektow uczenia sie

Wydzial prowadzacy studia:

Wydzial Nauk Historycznych

Kierunek na ktérym sa prowadzone studia:
(nazwa kierunku musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiow a zwlaszcza do zaktadanych
efektow uczenia sie)

Architektura informacji

Poziom studiéow:
(studia pierwszego, drugiego stopnia, jednolite studia magisterskie)

Studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:
(poziom 6, poziom 7)

Poziom 6

Profil studiow:
(ogolnoakademicki, praktyczny)

Profil ogélnoakademicki

Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej lub artystycznej (dyscyplin), do
ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia sie:

W przypadku przyporzqdkowania kierunku studiow do wiecej niz 1 dyscypliny, wskazuje sie dyscypliny
(malejgco wg udziatu %), jako pierwszq wykazuje si¢ dyscypling wiodgcg, w ramach ktorej bedzie uzyskiwana
ponad pofowa efektow uczenia sie (zob. szczegdtowe wskazniki — punktacji ECTS)

Dyscyplina:
nauki o komunikacji spolecznej i mediach (100 %)

Dyscyplina wiodaca: ---

Forma studiow:
(studia stacjonarne, studia niestacjonarne)

Studia stacjonarne

Liczba semestrow: Szesé (6)
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie: 180
Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych: 1800




Tytul zawodowy nadawany absolwentom:

Licencjat

Wskazanie zwigzku programu studiéw z misjq i strategia UMK:

Program ksztalcenia kierunku architektura informacji ma silny
zwiazek z misja i ,,Strategia Rozwoju Uniwersytetu Mikolaja
Kopernika na lata 2011 - 20207, szczegdlnie z celami
operacyjnymi:

2.1.1 — ,Umocnienie pozycji UMK wsrod polskich uczelni —
utrzymanie miejsca w pierwszej pigtce uniwersytetow polskich i
zdobycie miejsca w pierwszej dziesigtce”

2.1.3 — ,Zwickszenie liczby studentéw z zagranicy i tym samym
odpowiednie zwigkszenie liczby kursow/kierunkow prowadzonych
w jezykach obcych”

2.1.4 — Tworzenie oryginalnej oferty edukacyjnej, zgodnej z idea
Procesu bolonskiego”

2.2.1 — ,Uatrakcyjnienie oferty edukacyjnej dzieki unikatowym
studiom interdyscyplinarnym”

2.2.2 — ,Peiejsze uwzglednianie w ofercie edukacyjnej potrzeb
rynku pracy, oczekiwan $rodowiska gospodarczego, instytucji
samorzadowych i organizacji tworzacych infrastrukture spoteczna
regionu”

2.3.1 - ,Rozszerzanie centralnic tworzonej oferty zajeé
fakultatywnych”
2.3.2 — ,Rozpowszechnianie idei wolontariatu i innych form

aktywnosci spotecznej”

Przedmioty/grupy zajeé wraz z zakladanymi efektami uczenia si¢*

Grupy przedmiotow Przedmiot Zakladane efekty uczenia si¢ Formy i metody ksztalcenia Sposoby
zapewniajace osiagniecie weryfikacji i oceny
efektow uczenia si¢ efektow uczenia si¢
osiagnietych przez
studenta
Grupa przedmiotow I: Wprowadzenie do systemow WIEDZA: Formy ksztatcenia: wyktad, Ocena wystawiana
Architektura informacji — sktadu tekstu - Zna podstawowe koncepcije i laboratorium, ¢wiczenia. jest na podstawie:
podstawa Cyberbezpieczenstwo metody badawcze wykorzystywane pracy pisemnej,
Ekologia informacji w architekturze informacji referatu,




Ekonomika informacji

Etyka mediéw

Informacja specjalistyczna

Informacja w $rodowisku
cyfrowym

Kolekcje cyfrowe

Konwersja cyfrowa zasobow

Kultura ksigzki

Multimedia

Narzedzia do zarzadzania
cytowaniami

Ocena jakosci informacji

Ochrona wilasnosci
intelektualnej

Otwarte zasoby edukacyjne

Podstawy infobrokeringu

Podstawy medioznawstwa

Podstawy prezentaciji
informacji

Sieciowe $rodowisko pracy

Spoteczne konteksty nowych
mediow

Standardy opisu i dystrybucji
zasobow cyfrowych

Systemy informacyjno-
wyszukiwawcze

Sztuka ksiazki

Historia sztuk plastycznych

Techniki i standardy
dostepnosci informacji

Teoria architektury
informacji

Teoria i historia kultury

Podstawy zarzadzania
serwisami WWW

Uzytkownicy informacji
elektronicznej

- Ma wiedzg¢ na temat mozliwosci
wykorzystania narzedzi i technologii
informatycznych w badaniach z
zakresu humanistyki cyfrowej
- Wie o podstawowych tendencjach
rozwoju informatyki w szczegdlnosci
zwigzanych z architekturg informacji
- Posiada wiedze z zakresu
przygotowania i edycji publikacji
cyfrowych
- Ma wiedzg o wplywie wizualnego
aspektu ksiazki tradycyjnej na jej
wersje cyfrowa
- Posiada elementarng wiedz¢ z
zakresu dziejow ksigzki
- Posiada aktualng wiedz¢ o
cyfrowych zrodtach informacji
- Zna potrzeby informacyjne
uzytkownikéw zasobow sieciowych
- Wie o tendencjach rozwoju
systemow wyszukiwawczych
- Posiada wiedze¢ na temat sposobow
oceny jakoS$ci informacji
- Wie jak dokona¢ analize tekstow
medialnych
- Zna i docenia rol¢ mediow we
wspotczesnym $wiecie
- Posiada wiedze o istniejacych
przepisach ochrony wtasnosci
intelektualnej
- Ma wiedzg¢ na temat instytucji
dziatajacych na rzecz wykluczenia
cyfrowego
- Ma podstawowa wiedz¢ o
funkcjonowaniu cztowieka jako
jednostce wspoltworzacej rozmaite

Metody ksztatcenia:
Metoda dydaktyczne podajace:
— wyktad konwersatoryjny,

— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— wyktad problemowy,
— opis,

— opowiadanie,

— tekst programowany,
— pogadanka.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— laboratoryjna,

— projektu,

— studium przypadku,

— biograficzna,

— do$wiadczen,

— obserwaciji,

— referatu,

— seminaryjna,

- SWOT,

— klasyczna metoda problemowa.

Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz.

przygotowania do
zajec, egzaminu
pisemnego,
aktywnosci.




Wolno$¢ stowa w Sieci

Jezyk wspotczesnych
mediow

Whprowadzenie do
multimediow

Wyszukiwanie informacji

Podstawy zagadnien
typograficznych

Marketing na rynku
medialnym

Jezyki tworzenia serwisow
wWww

Zaawansowane
przetwarzanie tekstow

cywilizacje na przestrzeni dziejow i
na r6znych kontynentach

UMIEJETNOSCI:

- Potrafi rozr6zni¢ podstawowe
koncepcje i paradygmaty badawcze z
zakresu szeroko pojetej humanistyki

cyfrowej

- Rozwiazuje proste problemy

badawcze z zakresu architektury

informacji i zasobow cyfrowych
- Prowadzi badania z zakresu
zarzadzania zasobami cyfrowymi
- Przygotowuje wlasny sktad
prostych publikacji elektronicznych
- Analizuje i interpretuje wytwory
sztuk plastycznych
- Prezentuje w formie pisemne i
ustnej zagadnienia zwigzane z
architektura informacji i zasobow
cyfrowych

- Sprawnie przeszukuje zasoby

sieciowe
- Krytycznie ocenia zrodta
informacji, rozpoznaje czy maja one
ograniczenia wynikajace z
zastosowania prawa autorskiego
- Rozpoznaje i analizuje informacjg
przedstawiong w dowolnej formie
cyfrowej
- Dokonuje analizy tekstu
medialnego
- Kategoryzuje media pod wzglgdem
wybranych kryteriow
- Analizuje procesy i zjawiska
spoteczne
- Wykorzystuje narzedzia
informatyczne w celu realizacji




zadan z zakresu architektury
informacji

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Zdaje sobie sprawe z
interdyscyplinarnosci badan z
zakresu architektury informacji
- Dobiera metody i narzedzia
pozwalajace realizowac lub
wspotrealizowaé postawione mu
zadanie
- Uaktualnia swoja wiedzg, w
szczegdlnosci w zakresie nowych
narzedzi informatycznych
wykorzystywanych w architekturze
informacji
- Rozstrzyga dylematy z zakresu
postrzegania wizualnego zasobow
cyfrowych
- Propaguje najnowsze rozwigzania
w $rodo
- Ma $wiadomos$¢ zmiennosci
mediow 1 potrafi si¢ dostosowac do
nowych warunkéw ich
funkcjonowania
- Ma $wiadomos$¢ wplywu mediow w
konteks$cie przekazywania wiedzy o
zasobach cyfrowych
- Potrafi wspoldziata¢ w celu
wykonania zleconego projektu z
zakresu architektury informacji
- Ma $wiadomos¢ roli umiejgtnosci
informatycznych w zyciu 1 pracy
cztowieka
- Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialnosci
za zachowanie dziedzictwa
kulturowego Polski i Europy

Autoprezentacja

WIEDZA:




Grupa przedmiotow II:
Komunikacja i psychologia
spoleczna

Komunikacja spoteczna

Psychologiczne podstawy
pracy zespotowej

Public relations

Trening umiejetnosci
interpersonalnych

- Ma wiedzg o strukturach i
instytucjach spolecznych zwigzanych
z mediami - Ma wiedzeg o
psychologicznych aspektach
funkcjonowania czlowieka
- Ma wiedze teoretyczng o
funkcjonowaniu instytucji
spotecznych

UMIEJETNOSCI:

- Analizuje konkretne procesy i
zjawiska spoteczne ksztattowane
przez mechanizmy funkcjonowania
mediow
- Analizuje i rozwiazuje problemy
wystepujace w Srodowisku
zawodowym

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

- Zestawia metody pracy o
charakterze psychologicznym
potrzebne do realizacji celow

- Buduje pozytywne relacje jednostki
1 organizacji z otoczeniem za pomocg
prawdziwych i wiarygodnych
przekazow informacji
- Ma zdolnos¢ do dziatania w
grupach pracowniczych

Formy ksztatcenia: wyktad,
¢wiczenia, laboratorium.

Metody ksztatcenia:

Metoda dydaktyczne podajace:

— wyktad konwersatoryjny,

— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— opis,
— pogadanka.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— projektu,

— studium przypadku,
— do$wiadczen,

— referatu,

— oxfordzka,

— gielda pomystow,
— ¢wiczeniowa.

Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz,
— inscenizacja,

— symulacyjna (gier
symulacyjnych).

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
zaliczenia
pisemnego, recenzji,
aktywnosci,
referatu, egzaminu
ustnego lub
pisemnego.

Grupa przedmiotéw ITl: Obszary
humanistyki

Metodologia badan
naukowych

Wspotczesne kierunki badan
naukowych

Wstep do humanistyki
cyfrowej

WIEDZA:

- Posiada wiedze¢ pozwalajaca na
prowadzenie badan z zakresu
architektury informacji
- Posiada wiedze¢ o rozwoju
systemow informacyjnych i
wyszukiwawczych

Formy ksztatcenia: wyktad,
¢wiczenia.

Metody ksztatcenia:

Metoda dydaktyczne podajace:

— wyktad konwersatoryjny,

Ocena wystawiana
na podstawie:
referatu,
aktywnosci, pracy
pisemnej.




UMIEJETNOSCI:

- Formutuje, rozumie, analizuje i
rozroznia proste problemy badawcze
- Potrafi trafnie dobra¢ narzedzia
wyszukiwawcze i odpowiednio
zaprezentowac otrzymane przy ich
pomocy dane

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Rozumie postepujacy rozwoj badan
zwigzanych z obszarem architektury
informacji, aktualizuje swoja wiedzg
oraz rozwija umiejetnos$ci w tym
zakresie

— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— wyktad problemowy.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— dyskusja dydaktyczna,
— klasyczna metoda problemowa,

— burza mézgow.

Grupa przedmiotow IV:
Organizacja i udostepnianie
zasobow cyfrowych (modul
wzbogacajacy — przedmioty
opcjonalne do wyboru)

Serwisy i technologie
mobilne

Pozycjonowanie stron
www

Otwarte inicjatywy spoleczne

Ukryty Internet

Uzyteczno$¢ serwisow
www

Podstawy projektowania baz
danych

Wizualizacja informacji

Generacje internetu

WIEDZA:

- Zna metody i podstawowe
narzegdzia informatyczne pozwalajace
na gromadzenie i udostepnianie
zasobow informacyjnych
- Zna sposéb dziatania i potrzeby
instytucji kulturalnych i
edukacyjnych
- Zna serwisy i techniki
wykorzystywane w zarzadzaniu
informacja i zasobami cyfrowymi
- Zna reguly zwigzane z ochrong
wiasnosci intelektualnej w
kontekscie ich wykorzystania w
zarzadzaniu zasobami cyfrowymi

UMIEJETNOSCI:
- Dokonuje analizy i opisuje
wytwory sztuk wizualnych
- Potrafi zarzadza¢ informacjg i
zasobami cyfrowymi z
wykorzystaniem poznanych narzedzi

Formy ksztatcenia: wyktad,
laboratorium.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz.

— Metody dydaktyczne podajace:
— wyktad konwersatoryjny,
— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— opis,

— opowiadanie.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— laboratoryjna,

— ¢wiczeniowa,

— obserwacji,

— studium przypadku,

— projektu.

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
referatow, prac
pisemnych,
aktywnosci,
projektow,
odpowiedzi ustnych.




- Wspotpracuje w grupie i
wykorzystuje wiedze kolektywu w
ramach inicjatyw spotecznych
- Projektuje systemy informacyjne na
potrzeby udostepniania zasobow
cyfrowych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

- Wykazuje si¢ doborem metod
adekwatnych do postawionych zadan
z zakresu projektowania i
udostepniania zasobow cyfrowych
- Potrafi rozstrzyga¢ dylematy
zwigzane z projektowaniem zasobow
cyfrowych i narzedzi informacyjno-
wyszukiwawczych
- Docenia rolg zasobow cyfrowych i
ich wptywu na funkcjonowanie
spoleczenstwa informacyjnego
- Ma $wiadomos¢ roli
upowszechniania wiedzy o
najnowszych rozwiazaniach z
zakresu informatyki stuzacych
projektowaniu i przetwarzaniu
zasobow cyfrowych

Grupa przedmiotéw V:
Publikowanie w e-srodowisku
(modul wzbogacajacy —
przedmioty opcjonalne do wyboru)

Rozbudowane systemy
sktadu tekstu

Przetwarzanie cyfrowe
mediow

Platformy e-learningowe

Warsztat redaktora

Rynek medialny

Nowe formy prasy

Rozszerzone aspekty

zarzadzania serwisami
WWW

WIEDZA:

- Ma wiedzg o powigzaniach mediow
cyfrowych ze sztukami wizualnymi i
ich wykorzystaniu na potrzeby
instytucji kulturalnych
- Wie jak wykorzysta¢ wiedzg o roli
medidow do promocji projektow
zwigzanych z zasobami cyfrowymi
- Zna podstawowe technologie
informatyczne pozwalajace na
wykonanie prac redaktorskich

UMIEJETNOSCI:

Formy ksztatcenia: ¢wiczenia,
laboratorium.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne
poszukujace:

— laboratoryjna,

— obserwacji,

— ¢wiczeniowa,

— referatu,

— projektu.

Metody dydaktyczne
eksponujace:

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
referatow, prac
pisemnych,
aktywnosci,
projektow,
odpowiedzi ustnych.




- Przygotowuje i prezentuje sktad
publikacji w srodowisku cyfrowym i
sieciowym
- Potrafi przeprowadzi¢ klasyfikacje
zasobow cyfrowych
- Potrafi stworzy¢ i edytowac grafike
na potrzeby przygotowania
publikacji cyfrowych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

- Rozumie przenikanie si¢ metod i
technik w publikowaniu tradycyjnym
i cyfrowym oraz potrafi wykorzystac¢
najbardziej odpowiednie do realizacji

przedsiewzigtych celow

- Ma $wiadomos$¢ transparentnosci

mediow i dostrzega wage
zachowania norm etycznych i zasad
poszanowania prawa autorskiego

- Ma $wiadomosc¢ roli technologii

informatycznych w procesie
przygotowania sktadu publikacji

— pokaz.

Metody dydaktyczne podajace:
— opis,

— wyktad konwersatoryjny.

cyfrowych
Grupa przedmiotow do wyboru Wyktad ogdélnouniwersytecki Formy ksztalcenia: wyktad. Ocena wystawiana
- - - na postawie
Wyldad og(?lnoun1W§rsyteck1 Metody ksztalcenia: uzaleznione | kryteriow podanych
Wyktad ogélnowydziatowy o
; - od wybranych przedmiotow. przez wyktadowce
Wyktad ogélnowydziatowy przedmiotu
wybranego przez
studenta.
Wychowanie fizyczne Wychowanie fizyczne Formy ksztatcenia: ¢wiczenia. Ocena wystawiana
na postawie
Metody ksztalcenia: kryteriow podanych
Metody dydaktyczne przez wykltadowce
eksponujace: przedmiotu
— pokaz. wybranego przez
Metody dydaktyczne podajace: studenta.

— opis,




— opowiadanie,
— pogadanka.

Lektorat z jezyka obcego

Jezyk nowozytny

UMIEJETNOSCI:
- Posiada umiejetnosci w zakresie
wybranego jezyka nowozytnego na
poziomie B2

Formy ksztatcenia: ¢wiczenia.

Metody ksztatcenia: Metoda
kognitywno-komunikacyjna — z
zastosowaniem roznych mediéw
oraz urozmaiconych form pracy.

Ocena wystawiana
na podstawie prac
kontrolnych,
odpowiedzi ustnych,
egzaminu ustnego
i/lub pisemnego.

Praktyki**

Praca dyplomowa i egzamin
dyplomowy***

Seminarium dyplomowe

WIEDZA:

- Zna miejsce architektury informacji
w obszarze naukach spotecznych,
metody i techniki badawcze
zwigzane z humanistykg cyfrowa
oraz mozliwosci ich wykorzystania w
procesie badawczym

UMIEJETNOSCI:

- Potrafi prowadzi¢ badania z zakresu
nauk spotecznych ze szczegblnym
uwzglednieniem obszaru zwigzanego
z cyfryzacja zasobow
informacyjnych
- Potrafi wykorzysta¢ w badaniach
zrodta w jezyku obcym
(nowozytnym)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Rozumie zmiany zachodzace w
obszarze nauk spotecznych oraz
odczuwa potrzebe aktualizowania
swojej wiedzy i poszerzania
umiej¢tnos$ci w tym zakresie

Formy ksztalcenia: seminaryjna.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne podajace:
— wyktad konwersatoryjny.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— gielda pomystow,
— seminaryjna.

Ocena wystawiana
na podstawie:
referatu, oceny

postgpu pisania
pracy dyplomowe;j.

Praktyki**

Wymiar praktyk

Forma odbywania praktyk

Zasady odbywania praktyk




Szczegotowe wskazniki punktacji ECTS

: nauki o komunikacji spolecznej i mediach — 100% (przedmioty dodatkowe

Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

odnoszace si¢ do innych dyscyplin stanowia ok. 3% pkt ECTS w programie studiow)

wxyryy QUZIAP[RIA IISOWd[orwn 3d8Myfe)ZSY
BIRNCZ [,y 4y xMOIPN)S YOUNIINY I3[ AuvsmoypiziodAizid
YIA19 op ‘YoeurdLasAp qnj drurdAIsAp m tmoyneu

X grosoupepeIzp 1upPzon M duozpemouad z dueziimz edlez
2dk[nzieaa
E alnysAzn juapnys 310 ‘SI.OA Mopjund eqzory
R endlez yasdezpemoad
2 oS0 YIAUUI N[ YIDPIIWIPELE [[P1IAZINeU
W wRpeIZpn wrupaasodzaq z ydLuozpemoad ez yoewe.a
a .m M 3[mysAzn yuapnys eyl ‘SIOA mopjund eqzory
(&)

nIogqAm op Rdlez z O mopjund vqzory

Dyscyplina naukowa lub artystyczna

INZS eLI0JSIH

exAjewloju|

Liczba ECTS w dyscyplinie:
(wpisac¢ nazwy dyscyplin)****

yoeipow 1 [ouzodjods
1laeyIunwoy 0 NeN

Liczba
punktow ECTS

Przedmiot

ow zajec

7

Grupy przedmiot




Grupa przedmiotéow I: Architektura
informacji — podstawa

Wprowadzenie do 3 0 15
systemow sktadu

tekstu

Cyberbezpieczenstwo 15 15 2
Ekologia informacji 2 0 1
Ekonomika informacji 3 0 1
Etyka mediow 2 0 1
Informacja 3 0 15
specjalistyczna

Informacja w 3 0 15
srodowisku cyfrowym

Kolekcje cyfrowe 3 0 15
Konwersja cyfrowa 2 0 0,7
zasobow

Kultura ksigzki 3 0 15
Multimedia 2 0 1
Narzedzia do 2 0 1
zarzadzania

cytowaniami

Ocena jakosci 3 0 1

informacji




Ochrona wilasnosci 2 0 1 2
intelektualnej

Otwarte zasoby 2 0 1 2
edukacyjne

Podstawy 3 0 15 3
infobrokeringu

Podstawy 3 0 15 3
medioznawstwa

Podstawy prezentacji 3 0 15 3
informacji

Sieciowe Srodowisko 15 15 1,5 1
pracy

Spoteczne konteksty 3 0 1,5 3
nowych mediéw

Standardy opisu i 3 0 15 3
dystrybucji zasobow

cyfrowych

Systemy 3 0 15 3
informacyjno-

wyszukiwawcze

Sztuka ksigzki 3 0 1,5 1,5
Historia sztuk 1 0 0,5 1

plastycznych




Techniki i standardy
dostepnosci informacji

1,5

Teoria architektury
informacji

1,5

Teoria i historia
kultury

1,5

Podstawy zarzadzania
serwisami WWW

1,5

Uzytkownicy
informacji
elektronicznej

1,5

Wolno$¢ stowa w
Sieci

1,5

Jezyk wspodtczesnych
mediow

1,5

2,5

Woprowadzenie do
multimediow

1,5

Wyszukiwanie
informacji

Podstawy zagadnien
typograficznych

0,5

Marketing na rynku
medialnym

0,5




Grupa przedmiotéw II: Komunikacja i
psychologia spoleczna

Grupa przedmiotow I11: Obszary
humanistyki

Grupa przedmiotéow IV: Organizacja i
udostepnianie zasobéw cyfrowych
(modul wzbogacajacy — przedmioty
opcjonalne do wyboru)

Jezyki tworzenia 2,5
serwisow WWW

Zaawansowane 1
przetwarzanie tekstow

Autoprezentacja 0,5
Komunikacja 2,5
spoteczna

Psychologiczne 2,5
podstawy pracy

zespotowej

Public relations 2
Trening umiejetnosci 1,5
interpersonalnych

Metodologia badan 15
naukowych

Wspotczesne kierunki 15
badan naukowych

Wstep do humanistyki 1
cyfrowej

Serwisy i technologie 2
mobilne

Pozycjonowanie stron 1
WwWWwW

Otwarte inicjatywy 2
spoleczne

Ukryty Internet 1
Uzyteczno$¢ serwisow 2
WWW

Podstawy 2

projektowania baz
danych




Wizualizacja 4 4 4 4
informacji
Generacje internetu 4 4 4 4
Grupa przedmiotéw V: Publikowanie w | Rozbudowane systemy 4 4 4 4
e-Srodowisku (modul wzbogacajacy — sktadu tekstu
przedmioty opcjonalne do wyboru) Przetwarzanie cyfrowe 4 4 4 4
mediow
Platformy e- 2 2 2 2
learningowe
Warsztat redaktora 4 4 4 4
Rynek medialny 4 4 4 4
Nowe formy prasy 2 2 2 2
Rozszerzone aspekty 4 4 4 4
zarzadzania serwisami
WWwWWwW
Grupa przedmiotow do wyboru Wyktad 2 2 2 0
ogolnouniwersytecki
Wyktad 2 2 2 0
ogolnouniwersytecki
Wyktad 2 2 2 0
og6lnowydziatowy
Wyktad 2 2 2 0
og6lnowydziatowy
Wychowanie fizyczne Wychowanie fizyczne 0 0 0 0
Lektorat z jezyka obcego Jezyk nowozytny 7 7 7 7
Praktyki** - - - -
Praca dyplomowa i egzamin Seminarium 11 11 11 11
dyplomowy*** dyplomowe




RAZEM: 180 173/ 3/ 4] -/- 58/
96,11% | 1,67% | 2,22% 32,22%

95,2/
52,89%

169/ 93,89%

* zalgcznikiem do programu studiéw jest opis tresci programowych dla przedmiotow

** Program studiow o profilu praktycznym przewiduje praktyki zawodowe w wymiarze co najmnie;j:
- 6 miesiecy - w przypadku studiow pierwszego stopnia i jednolitych studiow magisterskich,
- 3 miesiecy - w przypadku studiow drugiego stopnia.

*** Praca dyplomowa jest:

- obligatoryjna w przypadku studiow drugiego stopnia i jednolitych studiow magisterskich,

- fakultatywna w przypadku studiéw pierwszego stopnia.

***%* nazwy dyscyplin naukowych oraz artystycznych musza by¢ zgodne z rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych

oraz dyscyplin artystycznych (Dz. U. z 2018 r., poz. 1818)
Fx&F* dotyczy profilu ogdlnoakademickiego
***xx* dotyczy profilu praktycznego

Program studiéw — czg¢$¢ B) — Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektow uczenia si¢ (z umieszczong pod tabelg informacja, kiedy zostal uchwalony przez rade wydziatu

oraz od jakiego roku akademickiego miatby obowiazywac) musi by¢ podpisany przez dziekana wydziatu.
Program studiow obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2019/2020.

Program studiow zostat uchwalony na posiedzeniu Rady Wydziatu Historycznych w dniu 9 kwietnia 2019 r.
(nazwa wydziatu) (data posiedzenia rady wydzialu)

Prof. dr hab. Stanistaw Roszak

Dziekan Wydzialu Nauk Historycznych
(podpis Dziekana)






