Zatgcznik nr 1 do uchwaly Nr 5 Senatu UMK z dnia 5 lutego 2019 r.

Program studiow

Czes¢ A) programu studiow™
Efekty uczenia sie

Wydzial prowadzacy studia:

Kierunek na ktorym sa prowadzone studia:
(nazwa kierunku musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiow a
zwlaszcza do zakladanych efektow uczenia sig)

Informatyka

Poziom studiéw
(studia pierwszego, drugiego stopnia, jednolite studia magisterskie)

studia drugiego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7
(poziom 6, poziom 7)

Profil studiéw: ogolnoakademicki
(ogolnoakademicki, praktyczny)

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: magister

Przyporzadkowanie Kkierunku do dyscypliny naukowej Ilub
artystycznej (dyscyplin), do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

W przypadku przyporzqdkowania kierunku studiow do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypliny (malejgco wg udzialu %); jako pierwszq wykazuje si¢
dyscypling wiodgcq, w ramach ktorej bedzie uzyskiwana ponad potowa
efektow uczenia sie

Dyscyplina: informatyka (87%)
matematyka (13%)

Dyscyplina wiodaca: informatyka

(1) Symbol (2) Po ukonczeniu studiow absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA
K Wo1 rozumie rol¢ i znaczenie formalizmu matematycznego oraz matematycznych podstaw
informatyki
K W02 ma poglebiong wiedze na temat metod specyfikowania i weryfikacji programow
K W03 zna zaawansowane metody projektowania i analizowania algorytmow i programoéw, w tym

sekwencyjnych, rownolegltych i rozproszonych

K Wo04 zna zaawansowane struktury danych i ich zastosowania

K W05 zna najwazniejsze koncepcje kryptografii (kryptografia symetryczna i asymetryczna,
podstawowe protokoty kryptograficzne)

K W06 zna wybrane metody probabilistyczne i statystyczne oraz najwazniejsze algorytmy eksploracji
danych

K W07 zna dobrze zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie informatyka

K W08 zna zasady 1 problemy realizacji zlozonych projektow informatycznych

K W09 ma podstawowg wiedze dotyczgcag prawnych i1 spotecznych aspektéw informatyki, w tym

odpowiedzialnosci zawodowej

K W10 zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci, wykorzystujace;j

wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne zwigzane z kierunkiem informatyka




UMIEJETNOSCI

K U01 projektuje 1 analizuje algorytmy, w tym rozproszone; potrafi uzasadni¢ ich poprawnosc¢ i
przeanalizowac¢ ztozono$¢

K U02 potrafi postugiwac si¢ narzedziami informatycznymi wspomagajacymi tworzenie
oprogramowania i jego utrzymanie

K U003 potrafi programowac¢ aplikacje sieciowe, umie zarzadzac siecig oraz jg nadzorowac

K U04 analizuje bezpieczenstwo protokotow kryptograficznych

K _U05 potrafi pracowa¢ na duzych zbiorach danych, uzywa do ich analizy podstawowych algorytmow
eksploracji danych.

K _U06 potrafi przedstawi¢ zastosowania informatyki w wybranej dziedzinie

K U07 umie znajdowaé niezb¢dne informacje w literaturze fachowej, bazach danych i innych Zrédtach,

K U08 postuguje si¢ narzgdziami wspomagajacymi zarzadzanie projektem informatycznym

K U09 nawigzuje i utrzymuje dlugotrwalg i efektywng wspotprace z innymi; dazy do realizacji celow
zespotu poprzez odpowiednie zaplanowanie i organizacje pracy swojej i innych; motywuje
wspotpracownikow do zwigkszenia wysitku w celu osiggniecia zatozonych celow

K U10 potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i zrealizowaé proces samoksztatcenia

K Ul1 potrafi przygotowac¢ (takze w jezyku angielskim) opracowanie naukowe z informatyki przy
uzyciu wspomagajacych ten proces narzedzi informatycznych

K U12 umie postugiwac si¢ jezykiem angielskim na poziomie sredniozaawansowanym i stosowac
stownictwo specjalistyczne pozwalajace na czytanie literatury fachowej (czyli poziom B2+)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K KO01 Absolwent jest gotow do:
przestrzegania zasad i norm obowigzujacych informatyka, w tym norm etycznych,
zachowywania uczciwosci intelektualnej

K K02 wypehiania zobowigzan spotecznych, sluzenia swoja wiedzg i umiej¢tnosciami, tworczego
mys$lenia w celu udoskonalania istniejgcych badz stworzenia nowych rozwigzan

K K03 krytycznej oceny swojej wiedzy i dalszego jej doskonalenia z wykorzystaniem roznych zrodet
informacji

K K04 pokonywania trudnosci stojacych na drodze do realizacji zatozonego celu i systematycznej pracy

nad wszelkimi projektami, ktore maja dtugofalowy charakter

* Program studiow — cze$¢ A) - efekty uczenia si¢ (z umieszczong pod tabelg informacja, kiedy zostat
uchwalony przez rad¢ wydziatu oraz od jakiego roku akademickiego miatby obowigzywac) musi by¢
podpisany przez dziekana wydziatu.

(M

Objasnienia oznaczen:

K (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty uczenia si¢
W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejgtnosci

K (po podkreslniku) — kategoria kompetencji spotecznych

(2

Opis zakladanych efektow uczenia si¢ dla studiow prowadzonych na danym kierunku, poziomie i profilu w zakresie wiedzy,
umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych.







