Zatgcznik nr 1 do uchwaly Nr 5 Senatu UMK z dnia 5 lutego 2019 r.

Program studiow

Czes¢ A) programu studiow™
Efekty uczenia sie

Wydzial prowadzacy studia:

Wydzial Matematyki i Informatyki

Kierunek na ktorym sa prowadzone studia:
(nazwa kierunku musi by¢ adekwatna do zawartosci programu studiow a
zwlaszcza do zakladanych efektow uczenia sig)

Informatyka

Poziom studiéw
(studia pierwszego, drugiego stopnia, jednolite studia magisterskie)

studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 6

(poziom 6, poziom 7)

Profil studiéw: ogolnoakademicki

(ogolnoakademicki, praktyczny)

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: licencjat

Przyporzadkowanie Kkierunku do dyscypliny naukowej lub | Dyscyplina:

artystycznej (dyscyplin), do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia si¢: | informatyka (70%)
matematyka (30%)

W przypadku przyporzqdkowania kierunku studiow do wiecej niz 1 dyscypliny,
wskazuje sie dyscypliny (malejgco wg udzialu %); jako pierwszq wykazuje si¢
dyscypling wiodgcq, w ramach ktorej bedzie uzyskiwana ponad potowa

efektow uczenia sie

Dyscyplina wiodaca: informatyka

(1) Symbol (2) Po ukonczeniu studiow absolwent osiaga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA

K Wo1 Absolwent:
ma wiedze w zakresie matematyki obejmujacg podstawy analizy matematycznej, algebry,
matematyki dyskretnej, logiki i teorii mnogosci oraz metod probabilistycznych i statystyki

K W02 ma uporzadkowang, podbudowang teoretycznie wiedze ogolng w zakresie programowania,
algorytméw 1 zlozonosci, jezykoéw formalnych 1 automatow, architektury systemow
komputerowych, systemow operacyjnych, technologii sieciowych, jezykow i paradygmatow
programowania, grafiki 1 komunikacji czlowiek-komputer, baz danych, inzynierii
oprogramowania

K W03 zna najwazniejsze konstrukcje programistyczne oraz pojecia sktadni i semantyki jezykow
programowania

K Wo04 zna metody i techniki projektowania, analizowania i programowania algorytmow

K Wo05 zna najwazniejsze struktury danych i wykonywane na nich operacje, zna wybrane algorytmy
numeryczne oraz metody obliczen przyblizonych.

K W06 ma wiedzg na temat architektury wspotczesnych systemow operacyjnych i uktadow cyfrowych
(logika uktadow cyfrowych i reprezentacja danych, architektura procesora, wejscie-wyjscie,
pamig¢, architektury wieloprocesorowe)

K W07 zna niskopoziomowe zasady wykonywania programow

K W08 zna zasady dzialania systemow operacyjnych ze szczegdlnym uwzglednieniem procesow,
wspotbieznosci, szeregowania zadan i zarzadzania pamigcia

K W09 ma wiedz¢ na temat zarzadzania informacjg, w tym dotyczaca systeméw baz danych,




modelowania danych, sktadowania i wyszukiwania informacji

K W10 ma wiedz¢ na temat roznych paradygmatdéw programowania i jezykow programowania

K W11 ma wiedz¢ na temat inZynierii oprogramowania, w tym projektowania (wzorce projektowe,
architektura oprogramowania, analiza i projektowanie obiektowe)

K W12 ma wiedz¢ na temat technologii sieciowych, w tym podstawowych protokotow
komunikacyjnych, bezpieczenstwa i budowy aplikacji sieciowych

K w13 ma podstawowg wiedz¢ dotyczaca prawnych i spotecznych aspektéw informatyki, w tym
odpowiedzialno$ci

K W14 zna podstawowe zasady bezpieczenstwa i higieny pracy w zawodzie informatyka

K WI5 zna ogolne zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsigbiorczosci, wykorzystujacej
wiedze, umiejetnosci 1 kompetencje spoteczne zwigzane z kierunkiem informatyka

UMIEJETNOSCI

K U01 Absolwent:
potrafi zastosowa¢ wiedz¢ matematyczng do formulowania, analizowania i rozwigzywania
prostych zadan zwigzanych z informatyka

K U002 potrafi planowa¢ swoje uczenie si¢, potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz wiedzy,
Internetu oraz innych wiarygodnych zrédel, integrowaé je, dokonywac ich interpretacji oraz
wyciagac¢ wnioski i formutowaé opinie

K U003 potrafi pracowa¢ indywidualnie i w zespole informatykow, w tym takze potrafi zarzagdza¢ swoim
czasem oraz podejmowac zobowigzania i dotrzymywac termindw

K U04 potrafi porozumiewaé si¢ przy uzyciu roéznych technik w srodowisku zawodowym oraz w
innych $rodowiskach, w tym w jezyku angielskim oraz z wykorzystaniem narzedzi
informatycznych

K U005 potrafi pisa¢, uruchamiac i testowaé programy w wybranym srodowisku programistycznym

K U06 umie czyta¢ ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku programowania imperatywnego

K U007 projektuje, analizuje pod katem poprawnos$ci i zlozono$ci obliczeniowej oraz programuje
algorytmy; wykorzystuje podstawowe techniki algorytmiczne i struktur danych

K U08 postuguje si¢ przyjetymi formatami reprezentacji roznego rodzaju danych stosownie do sytuacji
(liczby, tablice, tekst, obrazy, dzwick i filmy) pamigtajac o ich ograniczeniach, np. zwigzanych z
arytmetykg komputera

K _U09 potrafi zainstalowac¢ i skonfigurowa¢ wybrany system operacyjny oraz nim administrowaé, w
tym instalowaé potrzebne oprogramowanie

K U10 opisuje problemy zwigzane z wykonywaniem programow wspotbieznych; rozumie mechanizmy
synchronizacji procesow

K UIl1 potrafi wyjasni¢ na czym polega zarzadzanie pamigciag w systemach operacyjnych, co to jest
hierarchia pamigci, co to jest pamig¢¢ wirtualna

K UI12 potrafi skonfigurowa¢ prosta sie¢ (jeden serwer, kilku klientow) i nig administrowaé z
wykorzystaniem stosownych narzedzi

K U13 potrafi dba¢ o bezpieczenstwo danych, w tym o ich bezpieczne przesylanie; postuguje si¢




narzgdziami kompres;ji i szyfrowania danych

K U14 posiada umiejetno$¢  tworzenia prostych, bezpiecznych aplikacji internetowych z
wykorzystaniem baz danych

K U15 potrafi zaprojektowaé wygodny interfejs uzytkownika ze szczegdlnym uwzglgdnieniem aplikacji
internetowych

K Ul6 potrafi stworzy¢ model obiektowy prostego systemu (np. w jezyku UML)

K U17 posiada umiejetnos¢ budowy prostych systemoéw bazodanowych wykorzystujacych przynajmniej
jeden z najbardziej populamych systemow zarzadzania bazg danych

K U8 posiada umiejetno$¢ wykonania analizy danych liczbowych na poziomie statystyki opisowej z
wykorzystaniem jednego ze standardowych pakietow statystycznych

K U19 potrafi formutowac zapytania do bazy danych w wybranym jezyku zapytan

K U020 potrafi postugiwac si¢ przynajmniej jednym z naukowych pakietow numerycznych i wykonywaé
za jego pomocg ztozone obliczenia numeryczne

K U21 ocenia przydatnos¢ réznych paradygmatow i1 zwigzanych z nimi $rodowisk programistycznych
do rozwigzywania r6znego typu problemow

K U22 projektuje oprogramowanie zgodnie z metodyka obiektowa

K U023 potrafi oceni¢, na podstawowym poziomie, przydatnos¢ rutynowych metod i narzgdzi
informatycznych oraz wybra¢ i zastosowa¢ wlasciwg metode i narzedzia do typowych zadan
informatycznych

K U24 potrafi - zgodnie z zadang specyfikacja - zaprojektowaé oraz zrealizowa prosty system
informatyczny, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi

K U25 potrafi wykonaé prosta analiz¢ sposobu funkcjonowania systemu informatycznego i ocenié
istniejgce rozwigzania informatyczne, przynajmniej w odniesieniu do ich cech funkcjonalnych

K U26 tworzy, ocenia i realizuje plan testowania oprogramowania

K U027 ma umiejetno$¢ postugiwania si¢ przynajmniej jednym z najbardziej popularnych systemow
zarzgdzania wersjami

K U28 postuguje si¢ wzorcami projektowymi

K U29 umie postugiwac si¢ co najmniej jednym jezykiem obcym na poziomie $redniozaawansowanym
(B2)

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K K01 Absolwent jest gotow do:
przestrzegania zasad i norm obowiazujacych informatyka, w tym norm etycznych, rozumienia znaczenia
uczciwosci intelektualnej w dziataniach wtasnych i innych oséb

K K02 wypelniania zobowigzan spotecznych, stuzenia swoja wiedzg i umiejetnosciami, tworczego myslenia w




celu udoskonalania istniejagcych badz stworzenia nowych rozwigzan

K K03 krytycznej oceny swojej wiedzy i dalszego jej doskonalenia z wykorzystaniem roznych zrodet informacji

K K04 pokonywania trudnosci stojacych na drodze do realizacji zaloZzonego celu i systematycznej pracy nad
wszelkimi projektami, ktore maja dtugofalowy charakter

* Program studiow — cze$¢ A) - efekty uczenia si¢ (z umieszczong pod tabelg informacja, kiedy zostat
uchwalony przez rad¢ wydziatu oraz od jakiego roku akademickiego miatby obowigzywac) musi by¢
podpisany przez dziekana wydziatu.

6]

Objasnienia oznaczen:

K (przed podkreslnikiem) - kierunkowe efekty uczenia si¢

W — kategoria wiedzy

U — kategoria umiejgtnosci

K (po podkreslniku) — kategoria kompetencji spotecznych

2
Opis zakladanych efektow uczenia si¢ dla studiow prowadzonych na danym kierunku, poziomie i profilu w zakresie wiedzy,
umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych.




