Zalgcznik nr 98 do uchwaly Nr 46 Senatu UMK z dnia 24 czerwca 2025 r.

Program studiow

Czesé A) programu studiow

Efekty uczenia sie¢

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Sztuk Pieknych

Kierunek na ktérym sg prowadzone studia: grafika

Poziom studiow

jednolite studia magisterskie

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7
Profil studiow: ogolnoakademicki
Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: magister

Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziel
lub artystycznej (dyscyplin), do ktorych odnosza sie sztuki (100%)

efekty uczenia sie:

Dyscyplina wiodaca: sztuki plastyczne i konserwacja
dziel sztuki

Symbol Po ukonczeniu studiéw absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA
1. Wiedza w zakresie realizacji prac artystycznych

K_W01 posiada gruntowna wiedz¢ w zakresie technik i technologii grafiki warsztatowej i projektoweyj,
oraz innych dyscyplin plastycznych, stuzacych do realizacji artystycznych, atakze wiedze
teoretyczng niezbedng do formutowania i rozwigzywania zlozonych zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling artystyczna

2. Wiedza i zrozumienie kontekstu sztuki plastycznej

K_W02 posiada poszerzong i samodzielnie rozwijang wiedz¢ na temat kontekstu historycznego
i kulturowego sztuk plastycznych (w tym szczegélnie grafiki warsztatowej i uzytkowej) i ich
zwiazku z innymi dziedzinami wspotczesnego Zycia

K_W03 opiera wiasng, oryginalng tworczo$¢ artystyczng na ugruntowanej wiedzy z zakresu historii i
tradycji sztuk picknych

K_W04 rozumie wzajemne relacje mig¢dzy wiedzg teoretyczng a praktycznymi aspektami studiow
plastycznych, a takze dostrzega ich znaczenie dla dalszego rozwoju osobowosci tworczej
3. Wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych

K_W05 ma poglebiong wiedze dotyczaca uwarunkowan swobodnej i niezaleznej kreacji artystycznej

UMIEJETNOSCI
1. Umiejetnosci ekspresji artystycznej

K_U01 posiada rozwini¢ta umiejetno$¢ kreacji artystycznej umozliwiajacg realizowanie wlasnych

koncepcji tworczych
2. Umiejetnoscei realizacji prac artystycznych

K_U02 potrafi realizowa¢ wlasne koncepcje artystyczne w ramach kierunku grafika oraz obranej
specjalnosci studiow

K_U03 posiada umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji w procesie tworzenia prac
artystycznych i projektowych

K_U04 posiada umiejgtno$¢ uwzgledniania w procesie tworczym aspektow estetycznych, spolecznych,

etycznych i prawnych

3. Umiejetno$ci pracy w zespole




K_U05

jest przygotowany do wspotdziatania z innymi osobami w ramach przedsigwzie¢ zespotowych -
takze o charakterze interdyscyplinarnym 1ijest zdolny do podjecia wiodacej roli w takich
zespotach

4. Umiejetno$ci warsztatowe

K_U06

posiada szeroki, wcigz rozwijany, zakres umiejetnosci warsztatowych, zwiekszajacych
mozliwosci twoércze podczas realizacji wiasnych koncepcji artystycznych zgodnych ze
specjalnoscia studidw

5. Umigjetnos$ci kreacji artystycznej

K_U07

posiada umiejetno$¢ rozwiazywania zadan artystycznych w sposéb tworczy, niezalezny
i oryginalny

6. Umiejetnosci werbalne

K_U08

potrafi formutowaé osobiste opinie dotyczace réznych aspektow sztuki (szczegdlnie grafiki)
i wyraza¢ je w formie teoretycznych opracowan (zgodnie z metodologig pracy naukowej) oraz
bezposredniej prezentacji na réznych forach

K_U09

posiada umiej¢tnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i kierunku Grafika na poziomie
bieglosci B2+ Europejskiego systemu Opisu Ksztalcenia

7. Umigjetnosci dotyczace publicznych prezentacji

K_U010

ma $swiadomy i odpowiedzialny stosunek do publicznych wystgpien zwigzanych z tematyka
kultury i sztuki

KOMPETENCJE SPOLECZNE

1. Niezalezno$¢

K_KO1

jest przekonany o koniecznosci stalego poglebiania wiedzy i zdobywania kolejnych doswiadczen
oraz rozwijania warsztatu wykonawczego uprawianej dyscypliny artystycznej

K_K02

posiada umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych, nowych i kompleksowych dziatan
artystycznych w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji oraz integrowania
nabytej wiedzy

2. Uwarunkowania psychologiczne

K_KO03

posiada $§wiadomos¢ psychologicznych uwarunkowan dziatalnosci artystycznej i spotecznej,
przejawiajaca si¢ miedzy innymi w:

- umigjetno$ci  wykorzystywania zasad fizjologii 1 psychologii widzenia w tworczosci
artystycznej,

- korzystaniu z uwarunkowan psychologicznych w dziataniach marketingowych i reklamowych,
- $wiadomym korzystaniu z mechanizmoéw psychologicznych w procesie budowania wlasnej
kariery artystyczno-zawodowej

3. Krytycyzm

K_KO04

ma zaangazowany, krytyczny stosunek do otaczajacej rzeczywistosci wizualnej, a takze
umiejetno$¢ autorefleksji na temat réznych aspektow wilasnej dziatalnosci artystycznej

4. Komunikacja spoteczna

K_KO05

ma umiejetno$¢ komunikowania si¢ z otoczeniem i jest przygotowany do nawigzywania
kontaktu z okreslonym odbiorca oraz wspotpracy ze spoteczenstwem - takze w dziataniach
zespolowych, w ramach przedsiewzig¢ o charakterze kulturalnym, popularyzatorskim,
edukacyjnym

5. Ochrona wlasnosci intelektualnej i prawa autorskiego

K_KO06

posiada ugruntowana $wiadomos$¢ potrzeby ochrony zasoboéw wilasnosci intelektualnej oraz zna
normy postepowania w zyciu zawodowym zgodne z etyka 1 prawem autorskim




Opis procesu prowadzacegodo uzyskaniaefektéow uczenia sie

Czesé B) programu studiow

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Sztuk Pigknych
Kierunek na ktéorym sa prowadzone studia: grafika

Poziom studiéw: jednolite magisterskie (5 —letnie)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7

Profil studiow: ogolnoakademicki
Przyporzadkowanie Kkierunku do dyscypliny naukowej Ilub artystycznej | Dyscyplina:

(dyscyplin), do ktérych odnoszg si¢ efekty uczenia sie:

sztuki plastyczne i1 konserwacja dziet sztuki (100%)
Dyscyplina wiodaca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Forma studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestrow: 10
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie: 304
Laczna liczba godzin zajeé dydaktycznych: 3785
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: magister

Wskazanie zwigzku programu studiow z misja i strategia UMK:

Program studidow na kierunku ma silny zwiazek z misjg i ,,Strategia Rozwoju
Uniwersytetu Mikotaja Kopernika na lata 2021-2026”, a szczegdlnie z celami
strategicznymi:

1.Wzmocni¢ pozycj¢ Uniwersytetu dzigki doniostym osiggnigciom naukowym
odnoszacym si¢ do wyznan przysztosci, uzdolnionej i zmotywowanej kadrze oraz
silnemu partnerstwu w miedzynarodowej przestrzeni akademickie;j.

2.Zapewni¢ ksztatcenie przygotowujace do funkcjonowania i podejmowania
inicjatyw w dynamicznie zmieniajacym si¢ §wiecie poprzez indywidualizacj¢ $ciezek
rozwoju,  wykorzystywanie = nowoczesnych  technologii 1  dos$wiadczen
miedzynarodowych oraz dopasowana oferte uzupetniajacych form ksztatcenia.

Przedmioty/grupy zaje¢ wraz z zakladanymi efektami uczenia sie

Grupy przedmiotow Przedmiot Zakladane efekty uczenia si¢ Formy i metody ksztalcenia Sposoby weryfikacji i
zapewniajace osiagniecie efektéw | oceny efektow uczenia
uczenia si¢ sie osiagnietych przez
studenta
Grupa przedmiotéw ksztalcenia ogélnego | Estetyka K_WO01 ma gruntowna wiedz¢ | Podajace: Egzamin pisemny,

Historia filozofii

w zakresie ogdlnym i wyktad informacyjny, egzamin ustny, test




Antropologia kultury i
sztuki

Historia sztuki

Doktryny artystyczne

Wspotczesne tendencje
dyscyplin sztuki

Aktualia sztuki

Historia grafiki

Seminarium z historii
sztuki wspotczesnej

Rysunek

Malarstwo

Struktury wizualne

Psychofizjologia widzenia

Psychologia reklamy

Ochrona wlasnos$ci
intelektualnej

Podstawy grafiki
warsztatowej

Podstawy projektowania
graficznego

Podstawy liternictwa i
typografii

Fotografia

Cyfrowe przetwarzanie
obrazu

Animacja komputerowa

Projektowanie do www

Technologie informacyjne

szczegotowym dotyczaca
obszarow sztuki i nauki
przydatng do formutowania i
rozwigzywania ztozonych
zagadnien zwigzanych z
reprezentowang dyscypling
K_W04 wykazuje glebokie
zrozumienie wzajemnych
relacji pomiedzy
teoretycznymi i praktycznymi
aspektami studiow, a takze
potrafi wykorzystywac te
wiedze dla dalszego rozwoju;
K_UO04 zna i rozumie na
poziomie podstawowym role
refleksji estetycznej w
ksztattowaniu kultury,
K_W02 ma swiadomo$¢
wybranych zagadnien z
zakresu podstawowej
problematyki filozoficznej,
K_U10 ma $wiadomos¢
antropologicznego charakteru
kultury i sztuki jako istotnego
sktadnika swiata kultury
(kultury symbolicznej),
K_KO04 rozumie proces
przemian w sztuce i kulturze,
analizuje i interpretuje dzieto
sztuki,

K_02 na podstawowe pojecia
teorii sztuki w interpretacji
dzieta plastycznego - w
szczego6lnosci dzieta
graficznego; poruszania si¢ w
obszarze zagadnien

opowiadanie, opis, pogadanka,
wyktad problemowy,

Poszukujace:

¢wiczeniowa, gietda pomystow,

klasyczna metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

wielokrotnego wyboru,
esej, prezentacja prac




wspotczesnej grafiki
artystycznej i projektowej w
Polsce 1 na Swiecie,

K_WO03 zna podstawy historii
grafiki europejskiej,

rozumie i stosuje warsztat
malarskiego i rysunkowego w
tworczosci graficznej; zna
metody ksztaltowania
kompozycji ptaskiej i
przestrzennej oraz
kreatywnego poszukiwania
warsztatowych rozwiazah w
zakresie malarstwa i rysunku,
potrafi rozrézniaé, analizowaé
| nazywac oraz wartosciowac
rozne aspekty wizualne $wiata
zewngtrznego oraz kultury
plastycznej w
precyzyjniejszych kategoriach
formy plastycznej,

zna praktyczne aspekty formy
plastycznej, w ujeciu
wspotczesnej koncepcji
wychowania plastycznego,
K_KO03 zna podstawowe
zagadnienia psychofizjologii
widzenia, ma $§wiadomos¢
znaczenia psychologii w
formutowaniu komunikatu
wizualnego oraz interakcji z
odbiorca,

K_KO06 ma $wiadomo$¢ i
rozumie koniecznos¢
uwzgledniania aspektow
prawa ochrony wtasnosci




intelektualnej,

jest $wiadomy podstawowych
narzedzi technologii
informacyjnych

Grupa przedmiotéow specjalnosciowych
Grafika warsztatowa

Grafika warsztatowa

Podstawy technologii
papieru

Projektowanie graficzne

Liternictwo i typografia

K_WO01 posiada podstawowa
wiedze i umiejetnosci
warsztatowe z zakresu
klasycznych technik grafiki
warsztatowej /litografia,
wypuktodruk, wklestodruk,
serigrafia/ oraz umiejgtnosé
ich stosowania w tworczosci
graficznej,

K_UO01 identyfikuje wiasciwa
forme¢ oraz metodg realizacji
adekwatna do przekazywanych
tre$ci, umozliwiajace
realizowanie koncepcji
artystycznych, wyraza
komunikat wizualny za
pomocg syntezy, metafory,
skrotu graficznego,
formutuje przekaz
artystycznego na gruncie
technik graficznych; stosuje
klasyczne techniki grafiki
warsztatowej; poszerza swoje
mozliwos$ci tworcze i
kreacyjne poprzez taczenie
technik i uzycie technik
cyfrowych; organizuje prace
artystyczng w oparciu 0 model
pracowni graficznej; taczy
tradycje z najnowszymi
technologiami; podejmuje
samodzielng dziatalno$¢

Poszukujace:

¢wiczeniowa, gietda pomystow,
klasyczna metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

Prezentacja prac,




artystyczna.

K_UO06 formutuje przekazu
artystyczny w obszarze dziatan
multimedialnych,

podejmuje tworczg dziatalnosé
na polu grafiki uzytkowej. Zna
wspotczesny warsztat
wykonawczego wraz oraz
potrafi syntetyzowaé
doswiadczeni z innych
dziedzin plastyki w procesie
projektowania,

zna podstawowe i ztozone
aspekty typografii i umiejetnie
je stosuje w réznych zadaniach
projektowych, wykazuje
tworczy stosunek do litery i
pisma, rozumie role typografii
w ksztattowaniu komunikatu
wizualnego,

rozumie i stosuje warsztat
artystyczny fotografii; stosuje
rozwigzania w zakresie
fotografii oraz technik
elektronicznych; rozumie
zwiazek miedzy forma dzieta
plastycznego a przenoszonym
przez nie komunikatem w
obrgbie fotografii artystycznej
i reklamowej,

posiada wiedze¢ i umiejetnosci
warsztatowe z zakresu
animacji komputerowej,
stosuje szeroki wachlarz metod
cyfrowej rejestracji obrazu,
posiada umiejetnosé




organizacji pracy podczas
realizacji projektu
multimedialnego; formutuje
tworczy komunikat w obszarze
dziatan multimedialnych.

jest przygotowany do
zdefiniowania wlasnej strategii
artystycznej w ramach pracy
nad koncepcja dyplomu
artystycznego oraz jego czesci
uzupetniajace;j.

Grupa przedmiotéw specjalnosciowych
Projektowanie graficzne

Projektowanie graficzne

Liternictwo i typografia

Grafika warsztatowa

K_WO01 posiada podstawowa
wiedze i umiejetnosci
warsztatowe z zakresu
klasycznych technik grafiki
warsztatowej /litografia,
wypuktodruk, wklestodruk,
serigrafia/ oraz umiejgtnosé
ich stosowania w tworczosci
graficznej,

identyfikuje wtasciwg forme
oraz metode realizacji
adekwatna do przekazywanych
tresci, umozliwiajace
realizowanie koncepcji
artystycznych, wyraza
komunikat wizualny za
pomocg syntezy, metafory,
skrotu graficznego,
formuluje przekaz
artystycznego na gruncie
technik graficznych; stosuje
klasyczne techniki grafiki
warsztatowej; poszerza swoje
mozliwosci tworcze i
kreacyjne poprzez taczenie

Poszukujace:

¢wiczeniowa, gietda pomystow,
klasyczna metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

Prezentacja prac,




technik i uzycie technik
cyfrowych; organizuje prace
artystyczng w oparciu o model
pracowni graficznej; taczy
tradycje z najnowszymi
technologiami; podejmuje
samodzielng dziatalnosé
artystyczna.

formutuje przekazu
artystyczny w obszarze dziatan
multimedialnych,

podejmuje tworcza dziatalnosé
na polu grafiki uzytkowej. Zna
wspotczesny warsztat
wykonawczego wraz oraz
potrafi syntetyzowac
doswiadczeni z innych
dziedzin plastyki w procesie
projektowania,

zna podstawowe i ztozone
aspekty typografii i umiejetnie
je stosuje w réznych zadaniach
projektowych, wykazuje
tworczy stosunek do litery i
pisma, rozumie rolg typografii
w ksztattowaniu komunikatu
wizualnego,

rozumie i stosuje warsztat
artystyczny fotografii; stosuje
rozwigzania w zakresie
fotografii oraz technik
elektronicznych; rozumie
zwigzek miedzy forma dzieta
plastycznego a przenoszonym
przez nie komunikatem w
obrebie fotografii artystycznej




I reklamowej,

posiada wiedzg i umiejetnosci
warsztatowe z zakresu
animacji komputerowej,
stosuje szeroki wachlarz metod
cyfrowej rejestracji obrazu,
posiada umiejgtnosé
organizacji pracy podczas
realizacji projektu
multimedialnego; formutuje
tworczy komunikat w obszarze
dziatan multimedialnych.

jest przygotowany do
zdefiniowania wlasnej strategii
artystycznej w ramach pracy
nad koncepcja dyplomu
artystycznego oraz jego czesci
uzupetniajace;j.

Grupa przedmiotow do wyboru, np. Wyktad Podajace:

niezwiazane z kierunkiem zajecia ogolnouniwersytecki wyktad informacyjny,
ogolnouczelniane lub zajecia oferowane opowiadanie, opis, pogadanka,
na innym Kierunku studiéw wyktad problemowy,

Wychowanie fizyczne

Wychowanie fizyczne

Zaliczenie

Lektorat z jezyka obcego

Lektorat z jezyka obcego
specjalistyczny

K_U09 posiada umieje¢tnosci
jezykowe w zakresie dziedzin
sztuki i kierunku Grafika na
poziomie biegtosci B2+
Europejskiego systemu Opisu
Ksztatcenia

Eksponujace (drama, inscenizacja,
pokaz, symulacja).

Podajace (opis, opowiadanie,
pogadanka).

Poszukujace (¢wiczeniowa, gielda
pomystow, oxfordzka, projektu).

Dydaktyczne w ksztalceniu online
(metody ewaluacyjne)

Szczegotowe metody i
kryteria oceniania
obowigzujace u
poszczegdlnych
prowadzacych zaje¢
zostang przedstawione na
zajeciach na poczatku
danego etapu nauki.

Egzamin — UO01, U03,
uo4

Wypowiedzi ustne —
uU02, Uo3




Kolokwia — U01, U04

Praktyki

Plener kierunkowy

Praktyki zawodowe

K_UO0S5 jest przygotowany do
wspotdziatania z innymi
osobami w ramach
przedsigwzig¢ zespotowych -
takze o charakterze
interdyscyplinarnym i jest
zdolny do podjecia wiodacej
roli w takich zespotach

Poszukujace:

¢wiczeniowa, gietda pomystow,
klasyczna metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

Zaliczenie

Praca dyplomowa i/lub egzamin
dyplomowy

Seminarium dyplomowe
Praca dyplomowa
(magisterska) sktada si¢ z
dwach czgsci. Gtoéwnym
elementem pracy
dyplomowej jest dyplom
artystyczny z zakresu
wybranej specjalnosci (10
punktéow ECTS).
Elementem
uzupetniajacym pracy
dyplomowej dla
studentéw specjalnosci
grafika warsztatowa jest
zestaw prac /praca/ z
zakresu: grafiki
projektowej lub fotografii
lub animacji

K_WO05 ma poglebiona wiedzg
dotyczaca uwarunkowan
swobodnej i niezaleznej
kreacji artystycznej posiada
rozwinigta umiejetnos¢ kreacji
artystycznej umozliwiajaca
realizowanie wlasnych
koncepcji tworczych

K_UO03 posiada umiejgtnosc¢
podejmowania samodzielnych
decyzji w procesie tworzenia
prac artystycznych i
projektowych

posiada umiejgtnosé
podejmowania samodzielnych,
nowych i kompleksowych
dziatan artystycznych w
warunkach ograniczonego

Poszukujace:

¢wiczeniowa, gietda pomystow,
klasyczna metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

Prezentacja prac,
egzamin dyplomowy

komputerowej (6 punktow | dostepu do potrzebnych
ECTS) informacji oraz integrowania
nabytej wiedzy
Praktyki

Wymiar praktyk

2-tygodniowy plener kierunkowy(minimum 100 godz.)po II roku studiow, 3-tygodniowa praktyka zawodowa

Forma odbywania praktyk

Praca zespotowa lub indywidualna na plenerze kierunkowym, pod kierunkiem nauczyciela UMK( plener malarski), lub
opiekuna praktyk (praktyka zawodowa) w okresie okreslonym planem studiéw

Zasady odbywania praktyk

Studenci odbywajg praktyki po II roku —plener kierunkowy, plener organizuje uczelnia
Student ma obowiazek zaliczy¢ praktyke zawodowa w czasie od V do IX semestru studidw. Zaliczenie uzyskuje sie na




| podstawie przedstawionej dokumentacji opiekunowi praktyk.

Szczegolowe wskazniki punktacji ECTS

Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

Dziedzina

Dyscyplina naukowa lub artystyczna

Punkty ECTS

liczba

Sztuki Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

304
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Doktryny artystyczne




Wspotczesne tendencje 2 2 1
dyscyplin sztuki

Aktualia sztuki 2 2 1
Historia grafiki 3 3 2
Seminarium z historii 10 10 2 10
sztuki wspotczesnej

Rysunek 16 16 11
Malarstwo 16 16 11
Struktury wizualne 3 3 2
Psychofizjologia widzenia 2 2 1
Psychologia reklamy 1 1 0.5
Ochrona wlasnosci 1 1 0,5
intelektualnej

Podstawy grafiki 10 10 4
warsztatowej

Podstawy projektowania 10 10 4
graficznego

Podstawy liternictwa i 4 4 2
typografii

Fotografia 16 16 8
Cyfrowe przetwarzanie 10 10 4
obrazu

Animacja komputerowa ! ! 4
Projektowanie do www 2 2 1
Technologie informacyjne 1 1 1




Grupa przedmiotéw specjalnosciowych Grafika warsztatowa 66 66 66 43 66
grafika warsztatowa
Podstawy technologii 1 1 1 1 1
papieru
Projektowanie graficzne 21 21 21 11 21
Liternictwo i typografia 4 4 4 3 4
Gru_pa przed_mlotov_v specjalnosciowych Projektowanie graficzne 66 66 66 43 66
projektowanie graficzne
Liternictwo i typografia 6 6 6 4 6
Grafika warsztatowa 20 20 20 11 20
Grupa przedmiotéw do wyboru, np. Wyktad 8 8 8 8
niezwiazane z kierunkiem zajecia ogolnouniwersytecki
ogolnouczelniane lub zajecia oferowane
na innym Kierunku studiéw
Wychowanie fizyczne Wychowanie fizyczne 0 0 0
Lektorat z jezyka obcego Lektorat z jezyka obcego 10 10 10
specjalistyczny
Praktyki Plener kierunkowy 4 4 4
Praca dyplomowa i/lub egzamin Seminarium dyplomowe 50 50 50 2 50
dyplomowy
RAZEM: 304 304/100% 150/49% 153,5/50,5% 152/50%

Grupy przedmiotéw Przedmiot Tre$ci programowe

Grupa przedmiotow ksztalcenia Glownym celem przedmiotu Estetyka jest prezentacja podstawowych zagadnien z zakresu problematyki

ogolnego estetycznej oraz wypracowanych w obszarze estetyki poje¢ i teorii, a takze omowienie instrumentarium i
Estetyka ewolucji myslenia estetycznego. Obejmuje on cykl wyktadow potagczonych z omoéwieniem materiatu

ilustracyjnego i fragmentow tekstow zrodlowych. Tresci wykladu koncentrujg si¢ wokot wybranych
zagadnien estetycznych oraz tradycyjnych i wspotczesnych obszarow badan estetyki. Omawiane sa takze




klasyczne pojecia i kategorie estetyczne, wspotczesne inspiracje estetyki w kontekscie kulturoznawczym i
artystycznym, zarys dziejow refleksji o sztuce, sporéw doktrynalnych i wptywu polityki na rozwdj sztuki,
roli krytyki w ksztattowaniu sie idei i zatozen estetycznych.

Historia filozofii

,Historia filozofii” to wyktad prezentujacy glowne zjawiska, postaci, kierunki i systematyke zagadnien w
dziejach filozofii od ich poczatku po wspodtczesnosé.

Antropologia
kultury i sztuki

Na wyktadach omdéwione zostana zjawiska zwigzane z: kultura przednowoczesna, (ktorej gldwnag osia
konstruujaca byta idea sacrum), watki dotyczace kultury nowoczesnej (zwigzanej z rozwojem dyskursu
racjonalnego), a takze ponowoczesnej. W tym kontekscie bedzie mowa o kulturze jako podstawowym jezyku
ekspresji cztowieka pozwalajacej zaspokoi¢ jego potrzeby duchowe i kreowaé refleksj¢ nad sobg i
otaczajacym go §wiatem. To wazne znaczenie kultury przedstawione zostanie studentom poprzez odwotanie
sie¢ do wybranych idei, koncepcji kultury, antropologii oraz sztuki.

Historia sztuki

Wyklad poswigcony sztuce Sredniowiecznej powszechnej z elementami sztuki polskiej (cze$¢ szerokiego
cyklu wyktadoéw kursowych z historii sztuki dla kierunkoéw artystycznych).

Ma charakter materialowo-poznawczy. Celem jest zapoznanie stuchaczy z ogélnym zarysem dziejow sztuki
europejskiej w rozwoju historycznym, od narodzin sztuki chrzeScijanskiej do schytku $redniowiecza. W
ramach wykladu poruszana jest podstawowa problematyka, zwigzana z: architekturg sakralng i $wiecka,
iluminatorstwem, malarstwem S$ciennym 1 tablicowym, rzezba monumentalng i snycerstwem oraz
rzemioslem artystycznym (odlewnictwo, zlotnictwo, tkanina).

Doktryny Zajecia w formie wyktadu konwersatoryjnego poswigcone sa najwazniejszym tekstom teoretycznym
artystyczne dotyczacym sztuki nowoczesnej powszechnej i polskie;j.
Wsplczesne Wyktad Wspoélczesne Tendencje Dyscyplin Sztuki omawia wiodace kierunki i zjawiska w europejskiej (w

tendencje dyscyplin
sztuki

tym takze polskiej) 1 amerykanskiej sztuce Il polowy XX wieku 1 poczatku wieku XXI, zwracajac szczegdlng
uwage na zmiany, jakie zaszty w obszarze dyscyplin artystycznych oraz §wiadomosci artystycznej w okresie
po drugiej wojnie §wiatowej.

Aktualia sztuki

Przedmiot Aktualia Sztuki w sposob pogladowy — plastyczny i obrazowy zapoznaje studentéw z dzietami
sztuki biezacej, eksponowanymi w ostatnich edycjach wybranych wystaw migdzynarodowych — krajowych i
zagranicznych, krajowych oraz lokalnych, stanowiacych przeglad aktualnej tworczosci w zakresie grafiki,
malarstwa i rzezby, rysunku, intermediow i multimediéw. Statym zrodtem dostarczanego w postaci foto- i
video- rejestracji materiatu pogladowego wyktadu sa ostatnie:

Documenta w Kassel, Esposizione Internazionale d’ Arte la Biennale di Venezia, Berlin Biennale, Prague
Biennale, Berlin Art Forum, Miedzynarodowe Biennale Plakatu w Warszawie, Migdzynarodowe Triennale
Grafiki w Krakowie, Biennale Sztuki Mediow WRO we Wroclawiu, Art Moves w Toruniu,
Migdzynarodowy Festiwal Swiatta Sky Way w Toruniu, Festiwal Polskiego Malarstwa Wspotczesnego w
Szczecinie, Triennale Grafiki Polskiej w Katowicach, Grand Prix Mtodej Grafiki Polskiej w Krakowie.

Historia grafiki

Cwiczenia majg na celu utrwalenie i poszerzenie wiedzy z zakresu prezentowanego na wyktadzie oraz
wyksztalcenie u studentdéw umiejetnoSci: zebrania odpowiedniego materiatu faktograficznego i




ikonograficznego ( dot. tworczos$ci i zycia wybranych grafikow, szkot czy osrodkow graficznych polskich
lub zagranicznych lub wybranych technik grafiki warsztatowej) oraz jego analiza a takze przedstawienie
literatury przedmiotu. Tre$¢ i forma prezentacji przedstawionej przez studenta (6w) jest nastgpnie
przedmiotem dyskusji w grupie.

Seminarium z
historii sztuki
wspotczesnej

W ramach seminarium pracy teoretycznej trwajacego dwa semestry (IX i X), tacznie 60 h, jego uczestnicy
skupiajg si¢ na napisaniu pracy / przedstawieniu rozbudowanej prezentacji z zakresu sztuki wspodtczesne;.
Problematyka seminarium przeznaczonego dla studentéw V roku kierunku Grafika obejmuje gléwnie
zagadnienia z zakresu wspolczesnej grafiki warsztatowej i projektowania graficznego (plakat, ilustracja,
logotyp, oktadki ptyt muzycznych, kalendarze, opakowania, foldery itp.) a takze innych dziedzin w obrebie
zainteresowania stuchaczy (np. rysunek, komiks, street art).

Rysunek

Rysunek jest rozwinigciem uzdolnien plastycznych studenta/ki, poprzez przekazanie i ugruntowanie wiedzy
z zakresu probleméw formy plastycznej, takich jak: kompozycja, perspektywa, proporcja, konstrukcja,
walor, Swiatlocien, linia.

Zajecia prowadzone sg, jako ¢wiczenia i maja za zadanie pobudzi¢ i rozwina¢ wyobrazni¢ tworcza studenta
oraz jego umiejetnosci manualne.

Malarstwo

Malarstwo jest przedmiotem kierunkowym, obowigzkowym na wszystkich kierunkach artystycznych.
Buduje podstawy myslenia plastycznego, ma charakter interdyscyplinarny i pozostaje w $cistej korelacji z
innymi przedmiotami plastycznymi.

Wiedza i umiejetnoéci zdobyte w ramach tego przedmiotu sg fundamentem rozwoju $wiadomosci
artystycznej studenta.

Struktury wizualne

Struktury wizualne jest to przedmiot realizujgcy wstepny proces ksztatcenia artystycznego. Jest to
pomocniczy przedmiot dla studentow kierunku Grafika, obejmujacy zestawy ¢éwiczen o zréznicowanym
stopniu zaawansowania w zakresie podstaw komponowania obrazu oraz struktur ptaskich, pot i
petnoprzestrzennych. Przedmiot spetnia role w uzmystowieniu i uswiadomieniu mozliwos$ci artystycznej
kreacji w zakresie sztuk plastycznych, szczegdlnie w zakresie kompozycji i zastosowaniu szeroko pojetych
struktur.

Psychofizjologia

Przedmiot psychofizjologia widzenia ma celu zapoznanie studentéw z mechanizmami odpowiedzialnymi za

widzenia odbiér informacji wizualnej z uwzglednieniem zréznicowanych warunkéw srodowiska zewnetrznego i
wewnetrznego odbiorcy.

Psychologia Przedmiot ograniczony jest do 30 godzin, na ktorych zrealizowane zostang zagadnienia zwigzane z rolg

reklamy psychologii reklamy w sztuce i jej rynkowym oddziatywaniem.

Ochrona wlasnosci
intelektualnej

W czasie zajg¢ prezentowane sg podstawowe zasady i reguly dotyczace ochrony wlasnosci intelektualnej
takie jak: przedmiot, podmiot, przestanki ochrony, s$rodki ochrony, odpowiedzialno§¢ prawna. Oprocz
powyzszego celem przedmiotu jest ksztaltowanie $wiadomo$ci zawodowej tworcy w zakresie
przystugujacych praw ochronnych do twoérczosci plastycznej i mozliwosci ich praktycznego egzekwowania
oraz unikania kolizji z prawem. Ponadto nabycie wiedzy wzmacniajacej pozycje tworcy jako strony umow




autorskich.

Podstawy grafiki
warsztatowej

Zasadniczym celem przedmiotu jest wyposazenie studentow I roku w podstawowg wiedze i umiejetnosci
warsztatowe z zakresu 4 klasycznych technik grafiki warsztatowej: litografii, wypuktodruku, wklestodruku,
serigrafia. Przekazywana wiedza i dziatania praktyczne, maja zapoznaé studentow ze specyfika kazdej z tych
technik graficznych, odrgbng technologia, specjalistycznym warsztatem, oraz typowymi wlasciwosciami
formalnym. Zajecia przedmiotu sg prowadzone w oparciu o metode indywidualizowania procesu nauczania a
podstawowg formg ich realizacji sa ¢wiczenia poprzedzane omowieniem tematow, prezentacjg dokumentacji
prac graficznych i oraz wspolng analizg zadan. Proces realizacji ¢wiczen podzielony jest na etapy: projektu,
przygotowania matrycy i druku. Podczas realizacji prac przeprowadzane sa indywidualne korekty pod katem
spetniania okre§lonych zatozen projektowych, probleméw technicznych oraz ich, jakosci artystycznej.

Podstawy
projektowania
graficznego

Przedmiot podstawy projektowania graficznego zapoznaje studentow z wybranymi zagadnieniami
projektowania graficznego oraz przybliza problematyke tej dyscypliny. Student za pomoca znanych mu
technik artystycznych oraz umiejetnosci integrowania $rodkéw jezyka graficznego (slowa i1 obrazy)
zrealizuje przedstawione i omowione projekty.

Podstawy
liternictwa i
typografii

Przedmiot podstawy liternictwa i typografii ksztalci umiejetno$¢ postugiwania si¢ prostymi uktadami
typograficznymi w powigzaniu z innymi elementami kompozycji graficznej. W ramach przedmiotu studenci
otrzymujg ¢wiczenia, w ktorych dominujagcym tworzywem kompozycji jest liternictwo oraz znak
typograficzny. Przedmiot ma takze na celu wprowadzenie do zagadnienia plakatu typograficznego oraz
przygotowanie do rozwigzywania zlozonych zadan literniczych i typograficznych na przedmiocie
"liternictwo i typografia" oferowanego w ramach specjalnosci projektowanie graficzne.

Fotografia

Fotografia jest to przedmiot realizujagcy zlozony proces ksztalcenia artystycznego. Jest to uzupetniajacy
przedmiot dla studentéw kierunku Grafika, obejmujacy zestawy ¢wiczen o zrdéznicowanym stopniu
zaawansowania, od zadan az po realizacje indywidualnych projektéw artystycznych.

Cyfrowe
przetwarzanie
obrazu

Cyfrowe przetwarzanie obrazu jest przedmiotem d¢wiczeniowym realizowanym w interaktywnym
laboratorium komputerowym. Cwiczenia polegaja na wykonaniu zestawu zadan o wzrastajgcym stopniu
ztozonosci i trudnosci — od podstaw poznania mozliwosci aplikacji, az do kreatywnego ich wykorzystywania.
Zakres zagadnien obejmuje m.in.: realizacj¢ projektow z wykorzystaniem grafiki rastrowej (Photoshop),
wektorowej (Illustrator), oraz tréjwymiarowej (Blender), a takze przygotowanie pliku do edycji na
urzadzeniach elektronicznych i druku na réznych no$nikach. Przedmiot cyfrowe przetwarzanie obrazu,
prowadzony jest przez 6 semestrow; I—II rok studiéw.

W ramach przedmiotu realizowane sg zagadnienia z zakresu:

* teoria obrazu cyfrowego (sprzgt, oprogramowanie, mozliwosci)

* grafika dwuwymiarowa rastrowa

* grafika dwuwymiarowa wektorowa

* grafika trojwymiarowa

* interpretacja problemu plastycznego za pomoca grafiki bitmapowej, wektorowej, trojwymiarowej




Animacja
komputerowa

Animacja komputerowa to przedmiot, ktérego celem jest wprowadzenie w zagadnienia zwigzane z realizacja
obrazu animowanego przy uzyciu wspoétczesnych narzedzi cyfrowych oraz przekazanie wiedzy i
przygotowanie praktyczne w zakresie tworzenia komunikatu wizualnego z réznorodnych $rodkow przekazu
(obrazu, dzwieku).

Projektowanie do
WWwW

Projektowanie do WWW jest przedmiotem, w ktorym wykonuje si¢ proces przygotowania i publikacji
grafiki cyfrowej w internecie. To przedmiot dla studentow kierunku grafika, obejmujacy ¢wiczenia z
przygotowania i realizacji projektu stron www z aktywnym wykorzystaniem aplikacji: Illustrator, Photoshop
I Dreamweaver.

Technologie
informacyjne

Celem zaj¢¢ jest zapoznanie si¢ z technikami komputerowymi przydatnymi w codziennym zyciu studenckim
i zawodowym studenta i absolwenta Wydziatu Sztuk Pigknych. W szczegdlnosci tworzenie pism, prac i
prezentacji w edytorze tekstu, tworzenie arkuszy pozwalajgcych planowa¢ budzet wydarzen lub dziatalnosci
komercyjnej, tworzenie prezentacji multimedialnych oraz projektowanie podstawowych stron WWW.

Grupa przedmiotow
specjalnosciowych grafika
warsztatowa

Grafika warsztatowa

Grafika warsztatowa jest jednym z gtownych przedmiotow dyplomujacych dla studentéw kierunku Grafika.
Przedmiot przygotowuje studentow specjalnosci do samodzielnej, oryginalnej dziatalno$ci artystycznej w
obszarze grafiki artystycznej. W jego ramach przekazywana jest specjalistyczna wiedza w zakresie technik:
litografii, wypuktodruku, wklgstodruku, serigrafii i grafiki multimedialnej, oraz niezbgdne umiejetnosci
umozliwiajace $wiadome rozwigzywanie stawianych sobie zadan na wysokim poziomie artystycznym i
merytorycznym. W ramach ksztalcenia z przedmiotu kladzie si¢ nacisk na odkrywanie i state rozwijanie
indywidualnych predyspozycji tworczych studentow. Przedmiot prowadzony jest przez 6 semestrow
[tacznie: 1080 godzin (6x180h); II—IV rok studiow] Zajecia realizowane sa w formie zaj¢¢ praktycznych, na
ktorych studenci wykonuja swoje realizacje graficzne. Poszczegdlne ¢wiczenia i zadania maja zréznicowany
stopien trudnosci.

Podstawy
technologii papieru

Celem zaje¢ dla studentow, przysztych artystow dla ktérych materialem i podtozem ich projektow i prac
bedzie papier, jest zaznajomienie ich z natura, historig i podstawowymi cechami charakterystycznymi dla
tego materialu stosowanego w sztuce od wiekow a takze uzmystowienie studentom mozliwosci wyboru
podtoza dla osiggniecia odpowiednich koncowych efektow pracy artystycznej. Zwrdcona bedzie uwaga na
prawidtowy i trwaty montaz dla przechowywania i eksponowania prac.

Przedmiot ma istotne powigzanie z innymi zajgciami prowadzonymi na terenie Wydzialu Sztuk Picknych -
pracowniami artystycznymi, w ktorej studenci wykorzystuja znajomo$¢ materiatloznawstwa przy odbijaniu
grafik.

Projektowanie
graficzne

Przedmiot projektowanie graficzne prowadzony dla studentow specjalnosci grafika poszerza i ugruntowuje
nabyta wiedze ogolng w tym zakresie oraz umozliwia rozwigzywanie prostych zadan z zakresu grafiki
uzytkowej. Doswiadczenia te poglebiaja i uzupeiniajg edukacje artystyczng studenta grafiki warsztatowe;,
zgodnie z tradycyjnymi powigzaniami tych dyscyplin sztuki. Przedmiot ma na celu przekazanie okreslongj
wiedzy oraz wyksztalcenie umiejetnosci niezbednych do podjecia realizacji z zakresu projektowania
graficznego. Celem przedmiotu projektowanie graficzne jest takze poznanie i opanowanie podstaw warsztatu




wspotczesnego grafika projektanta.

Przedmiot projektowanie graficzne obejmuje nastepujace, szczegoétowe tresci programowe:

1. Wstep do projektowania graficznego — wiedza 1 umiejetno$ci niezbedne do podjecia konkretnych zadan
projektowych,

2. ldentyfikacja wizualna,

3. Grafika ksigzkowa,

4. Inne formy uzytkowe,

5. Plakat,

6. Zagadnienia realizacyjno-warsztatowe.

Liternictwo i
typografia

Przedmiot Liternictwo i typografia ma na celu przekazanie i utrwalenie w praktyce podstawowej wiedzy
teoretycznej na temat historii, zasad budowy i stosowania pisma alfabetycznego, w tym liternictwa
narzgdziowego,

Ponadto przedmiot ten prowadzi do praktycznego postugiwania si¢ litera (komputerowym skladem
literniczym) w rozmaitych uktadach i w powiazaniu z innymi elementami kompozycji, np. ilustracja,
znakiem, etc.

Grupa przedmiotow
specjalno$ciowych projektowanie
graficzne

Projektowanie
graficzne

Projektowanie graficzne jest gtdéwnym przedmiotem specjalnosci ,,projektowanie graficzne” i decyduje o
artystycznym i merytorycznym przygotowaniu do zawodu. Przedmiot projektowanie graficzne przygotowuje
studentéw specjalnosci do samodzielnej, oryginalnej dziatalnosci artystycznej i zawodowej na obszarze
grafiki uzytkowej. W ramach przedmiotu przekazywana jest specjalistyczna wiedza oraz niezbg¢dne
umiejetnosci umozliwiajace $wiadome rozwigzywanie zadan projektowych na wysokim poziomie
artystycznym i merytorycznym. W ramach ksztatcenia z przedmiotu ktadzie si¢ nacisk na odkrywanie i stale
rozwijanie indywidualnych predyspozycji tworczych studentow. Przedmiot projektowanie graficzne,
prowadzony jest przez 6 semestrow [lacznie: 1080 godzin (6x180h); II-IV rok studidow] i obejmuje
szczegoOtowe tre$ci programowe wprowadzane na zasadzie stopniowania trudnosci.

Liternictwo i
typografia

Przedmiot Liternictwo i typografia ma na celu przekazanie i utrwalenie w praktyce podstawowej wiedzy
teoretycznej na temat historii, zasad budowy i stosowania pisma alfabetycznego, w tym liternictwa
narzedziowego.

Ponadto przedmiot ten prowadzi do praktycznego postugiwania si¢ litera (komputerowym sktadem
literniczym) w rozmaitych uktadach i w powigzaniu z innymi elementami kompozycji, np. ilustracja,
znakiem, etc.

Grafika warsztatowa

Studenci w pracowniach: wypuktodruku, wklgstodruku i serigrafii maja mozliwo$¢ kontynuacji doswiadczen
warsztatowych w obszarze tych technik graficznych, moga je stosowa¢ jako indywidualny $rodek wyrazu
artystycznego, a takze w realizacjach z zakresu projektowania graficznego wzbogacajgc je o $rodki
klasycznych technik graficznych.

Bazujac na zdobytej przez studentow na pierwszym roku, wiedzy i umiejetnosciach, dotyczacych podstaw
grafiki warsztatowej, dalszy program nauczania, uwzglgdnia specyfike wybranej specjalizacji oraz ich




zrdznicowane potrzeby i mozliwosci.

Grupa przedmiotéw do wyboru, Wyktad Tresci zalezne od konkretnych przedmiotow z oferty UMK.

np. niezwiazane z kierunkiem og6lnouniwersytecki

zajecia ogolnouczelniane lub

zajecia oferowane na innym

kierunku studiéw

Wychowanie fizyczne Wychowanie Tresci okreslane przez Uniwersyteckie Centrum Sportowe.
fizyczne

Lektorat z jezyka obcego Lektorat z jgzyka Tresci okreslane przez Studium Jezykow Obcych UMK.
obcego

specjalistyczny

Praktyki

Plener kierunkowy

Praktyki zawodowe

Praktyka zawodowa ma na celu wsparcie przygotowania absolwentow kierunku grafika do podzniejszego
funkcjonowania w zawodzie artysty oraz umiejetnosci organizowania i tworzenia ustug artystycznych, a
takze imprez kulturalnych, wystaw ich oprawy 1 logistyki.

Praca dyplomowa i/lub egzamin
dyplomowy

Seminarium
dyplomowe

Seminarium dyplomowe na kierunku Grafika (specjalno$¢: grafika warsztatowa oraz projektowanie
graficzne) przeznaczone jest do podsumowania zatozen merytorycznych i artystycznych zwiagzanych z
realizacja dwuczesciowej pracy dyplomowe;j tj. dyplomu artystycznego oraz czesci uzupetniajacej z zakresu:
- projektowania graficznego lub animacji komputerowej lub fotografii (dla studentéw specjalnosci grafika
warsztatowa)

- grafiki warsztatowej, animacji komputerowej lub fotografii (dla studentow specjalnosci projektowanie
graficzne).

Program studiow obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2025/2026.




