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Program studiow

Czes¢ A) programu studiow™

Efekty uczenia sieg

Wydzial realizujacy ksztalcenie: Wydzial Fizyki, Astronomii i
Informatyki Stosowanej

Kierunek na ktéorym sa prowadzone studia: Informatyka Stosowana

Poziom studiow Studia drugiego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: Poziom 7

Profil studiéw: ogolnoakademicki

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: Magister inzynier

Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej lub | Specjalnosci: Informatyka w systemach
artystycznej (dyscyplin), do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia | automatyki, = Programowanie  systemow

sie: cyfrowych
Dyscypliny: 1. informatyka techniczna i
telekomunikacja (89%)
2. automatyka, elektronika i elektrotechnika
(11%)
Specjalnosci: Eksploracja danych, Aplikacje
webowe, mobilne i sieci komputerow,
Tworzenie gier
Dyscypliny: 1. informatyka techniczna i
telekomunikacja (100%)
Dyscyplina wiodgca: informatyka techniczna i
telekomunikacja
(1) Symbol (2) Po ukonczeniu studiow absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sig:
WIEDZA
K_wW01 ma poglebiong wiedze z matematyki przydatng do rozwigzywania zaawansowanych problemow z
informatyki
K_W02 posiada rozszerzong wiedz¢ w zakresie zaawansowanej konstrukcji i analizy algorytmow oraz
metod optymalizaciji,
K_W03 posiada poglebiong wiedze w zakresie zagadnien dotyczacych metod numerycznych
K_W04 posiada rozbudowana wiedze w zakresie zaawansowanych jezykéw programowania i
zaawansowanych konstrukcji w jezykach programowania,
K_W05 posiada poglebiong wiedze o przydatnych narze¢dziach oraz bibliotekach narzg¢dzi lub funkcji
K_W06 ma podstawowa wiedze o cyklach zycia roznego typu systemow informatycznych
K_W07 posiada wiedzg¢ etyczng, rozumie zagrozenia stosowania technologii informatycznych, ma
podstawowa wiedz¢ niezbedng do okreSlenia poziomu bezpieczenstwa wybranych systemow
informatycznych,
K_W08 zna podstawowe pojecia z zakresu ekonomii odnoszace si¢ do powigzan informatyki z ekonomia,

ma podstawowa wiedz¢ dotyczaca aspektow prawnych odnoszacych si¢ do informatyki stosowanej
(tj. przepisy prawa autorskiego, prowadzenie dziatalnosci firm), ma podstawowg wiedz¢ dotyczaca
zarzadzania i prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej




UMIEJETNOSCI

K_U01 umie efektywnie szuka¢ niezbednych informacji do rozwigzywania probleméw informatycznych,
posiada umiej¢tnos¢ samodzielnego wyszukiwania i wykorzystywania informacji z zakresu
informatyki i powigzanych dziedzin, takze z wykorzystaniem zasoboéw programistycznych i baz
danych

K_U02 potrafi efektywnie wymienia¢ informacje zwigzane z projektami informatycznymi, uzywajac jezyka
ojczystego oraz jezyka angielskiego na poziomie co najmniej B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego,

K_U03 umie korzysta¢ z wiedzy zapisanej w jezyku ojczystym i jezyku angielskim, potrafi przygotowac
dokumentacje, prezentacj¢, poprowadzi¢ konwersacj¢ oraz omowic projekt w jezyku polskim i
angielskim

K_U04 potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedz¢ przy formulowaniu i rozwigzywaniu nietypowych
probleméw informatycznych, a takze formutowac i testowaé hipotezy zwiazane z tymi problemami
K_U05 rozumie potrzebe uczenia si¢ przez cale zycie, posiada umiejetno$¢ zdobywania oraz planowania
rozwijania swojej wiedzy wykorzystujac przy tym réznorodne techniki dostgpu do informacji,
potrafi inspirowa¢ proces uczenia si¢ innych oséb

K_U06 potrafi stworzy¢ plan projektow informatycznych (np. oprogramowania, tworzenia/rozbudowy sieci
komputerowych)
K_U07 posiada umiejetnosci pracy grupowej, potrafi pracowaé przyjmujac wiodaca role w zespole,

efektywnie wykorzystywac niezbedne narzedzia (programistyczne, diagnostyczne) oraz czas swoj
i wspoOlpracownikow,

K_U08 potrafi krytycznie oceni¢ nowe technologie, narzgdzia programistyczne i diagnostyczne, potrafi
dokona¢ ich wyboru do realizacji zadanych problemow
K_U09 potrafi zaprojektowac rozszerzenia lub ulepszenia do projektow informatycznych, zwigkszy¢ ich

efektywno$¢, stosujac bardziej zaawansowane algorytmy, badz zmieni¢ technologie urzadzen
infrastruktury informatycznej

K_U10 potrafi identyfikowaé problemy informatyczne, potrafi sformulowac specyfikacje okreslone
wymogami (specyfikacje oprogramowania, wymogow sprzetowych, systeméw bazodanowych,
sieci komputerowych, specyfikacje dotyczace kosztow)

K_U1l1 potrafi wykorzystywac wlasciwe narzgdzia programistyczne pozwalajace na realizacj¢ projektow w
zakresie studiowanej specjalno$ci

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01 potrafi krytycznie oceni¢ posiadana wiedze i zna jej ograniczenia

K_K02 ma $wiadomo$¢ skutkéw wadliwie dzialtajacych systemoéw informatycznych, ktoére moga
doprowadzi¢ do strat moralnych i finansowych, a nawet utraty zdrowia czy zagrozenia zycia

K_KO03 rozumie potrzebe zachowan profesjonalnych i przestrzegania zasad etyki

K_K04 potrafi wykaza¢ si¢ skutecznos$cig w realizacji projektdw o charakterze spolecznym, naukowo-
badawczym lub programistyczno-wdrozeniowym

K_KO05 potrafi przekaza¢ informacj¢ o osiggnigciach informatyki i r6znych aspektach zawodu informatyka
w sposOb powszechnie zrozumialy

K_KO06 dziata i mysli w sposob kreatywny 1 przedsigbiorczy rozwigzujac problemy zastosowan informatyki

Efekty ksztalcenia zostaty zatwierdzone przez Rade Wydziatu Fizyki, Astronomii 1 Informatyki Stosowanej
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