Zalgcznik nr 16 do uchwaty Nr 48 Senatu UMK z dnia 25 czerwca 2024 r.

Program studiow

Czes¢é A) programu studiow™

Efekty uczenia sie¢

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Filozofii i Nauk Spolecznych

Kierunek na ktérym sa prowadzone studia: architektura informacji

Poziom studiow

studia drugiego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7
Profil studiow: ogolnoakademicki
Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: magister

Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej lub | Dyscyplina: nauki o komunikacji spolecznej i
artystycznej (dyscyplin), do ktérych odnosza si¢ efekty mediach (100%o)

uczenia sie:

Dyscyplina wiodgca: nauki o komunikacji
spolecznej i mediach

Symbol Po ukonczeniu studiéw absolwent osiaga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA

K_W01 Ma rozszerzong i usystematyzowang wiedz¢ o charakterze, miejscu i znaczeniu nauk
spolecznych w systemie klasyfikacji nauk oraz ich relacjach wzgledem nauk humanistycznych i
$cistych

K_W02 Posiada poglebiong i usystematyzowana wiedze dotyczaca koncepcji, metod, technik i
kierunkéw badawczych nauk spolecznych

K_W03 Ma uszczegotowiong wiedze na temat narzedzi technologicznych i zasobow cyfrowych oraz
mozliwosci wykorzystywania ich w procesie prowadzenia badan z zakresu nauk spotecznych

K_W04 Posiada poglebiong wiedz¢ na temat nowoczesnych technologii wykorzystywanych w edycji
tekstu, Swiadomos$¢ kompleksowej natury jezyka oraz zlozono$ci jego znaczen wilasciwych dla
komunikacji spolecznej

K_W05 Posiada rozszerzong i usystematyzowang wiedz¢ o powigzaniach mediow elektronicznych z
bibliologig i informatologig oraz historig sztuki, a zwlaszcza sztuka ksiazki

K_W06 Ma poglebiong wiedze na temat historii rozwoju narzedzi, form i instytucji komunikacji, w tym
typografii, designu, instytucji ksigzki i innych instytucji kultury

K_W07 Ma rozszerzong i uporzadkowana wiedze na temat elektronicznych zrédet informacyjnych i
narzedzi wyszukiwawczych

K_W08 Ma poglebiong wiedze na temat miejsca informacji w spoteczenstwie informacyjnym oraz
potrzeb informacyjnych powstajacych wsrod réznych grup zawodowych i spotecznych

K_W09 Posiada poglebiong i usystematyzowang wiedze¢ dotyczaca kierunkéw rozwoju narzedzi
informacyjno-wyszukiwawczych we wspotczesnym §wiecie

K_W10 Wykazuje zaawansowang wiedze na temat atrybutéw jakosci zasobow cyfrowych i informacji
oraz metod ich oceny

K_W11 Posiada uszczegotowiong wiedz¢ na temat gltownych obszarow badan medioznawczych,
funkcjonowania mediéw oraz zaawansowanych metod analizy tekstow medialnych

K_W12 Ma rozszerzong wiedze o normach etycznych jakimi powinni kierowaé si¢ uczestnicy procesow

informacyjno-komunikacyjnych oraz instytucje $wiadczace ustugi informacyjne; zna i rozumie
bogaty zasob pojec oraz regut zwigzanych z ochrong wiasnosci intelektualnej




K_W13

Posiada poglebiong 1 usystematyzowang wiedze o psychologicznym, spotecznym i kulturowym
funkcjonowaniu cztowieka jako jednostce i podmiocie wspottworzacym struktury spoteczne

K_W14

Zna zaawansowane metody i techniki tworzenia zasobow cyfrowych wykorzystywane w
bibliologii i informatologii

K_W15

Ma poglebiong wiedze na temat technologii sieciowych, a takze metod i technik zapewnienia
bezpieczenstwa informacji w sieci

UMIEJETNOSCI

K_U01

Rozroznia ztozone koncepcje, ujecia teoretyczne i paradygmaty badawcze z zakresu nauk
spolecznych oraz potrafi samodzielnie postugiwac si¢ nimi w procesie inicjowania i prowadzenia
badan

K_U02

Posiada poglebiong umiejetno$¢ formutowania, rozumienia i analizowania ztozonych problemow
badawczych z zakresu nauk spotecznych oraz dobierania do ich rozwigzywania stosownych
metod, technik i narzedzi badawczych

K_U03

Opanowal w stopniu zaawansowanym umiejetno§¢ zdobywania wiedzy, prowadzenia badan z
zakresu nauk spolecznych oraz prezentacji ich wynikow, korzystajac z zalecen i wskazowek
opiekuna naukowego

K_U04

Potrafi dzigki zasadom skladu tekstu, przygotowa¢ wlasne opracowania edytorskie
wykorzystujac do tego nowoczesne technologie, potrafi zaprezentowac publicznie w jezyku
polskim i obcym efekty swojej pracy na tematy zwigzane z edytorskim i redakcyjnym
przygotowaniem publikacji, w formie pisemnej i ustnej

K_U05

Potrafi rozpozna¢ i poddawac krytycznej analizie r6znorodne wytwory kultury sytuujace si¢ w
zakresie zainteresowan historii sztuki oraz bibliologii i informatologii, zwtaszcza sztuki ksigzki

K_U06

Potrafi zaprezentowaé¢ w jezyku polskim i obcym, w formie pisemnej lub ustnej efekty swoje;j
pracy na tematy zwigzane z architektura informacji przy zastosowaniu wybranych metod,
technik i narzedzi badawczych

K_U07

Potrafi dokona¢ wyboru narzedzi wyszukiwawczych stosownie do potrzeb informacyjnych i
przy ich pomocy przeszukiwac zasoby sieciowe, potrafi samodzielnie opracowaé otrzymane
wyniki z wykorzystaniem poznanego aparatu haukowego

K_U08

Potrafi krytycznie oceni¢ zrodto informacji oraz wyszukane zasoby, dane i informacje, ocenic¢
czy wykorzystywane zrodta maja ograniczenia wynikajace z prawa autorskiego, rozpoznaje
nieetyczne zachowania uczestnikow proceséw informacyjno-komunikacyjnych, potrafi
przedstawi¢ rzeczowa argumentacje na rzecz tez wynikajacych z przeprowadzonej analizy

K_U09

Potrafi rozpoznawac i poddawac krytycznej analizie r6zne formy prezentacji informacji i danych

K_U10

Potrafi wskaza¢ najwazniejsze podmioty rynku medialnego oraz ich wytwory, a takze tworzy¢ w
jezyku polskim i obcym prace pisemne, prezentacje i ztozone formy tekstow wykorzystywanych
w przekazie medialnym

K_U11

Ma zaawansowane umiejetnosci w zakresie jezyka nowozytnego zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego

K_U12

Potrafi wykona¢ ztozong analizg i kategoryzacj¢ mediow wedtug réznych kryteriow oraz ocenic¢
ich miejsce i znaczenie w kontek$cie spotecznym i historyczno-kulturowym

K_U13

Potrafi wykorzystywa¢ wiedze dotyczgcg analizowania procesow i zjawisk spotecznych, potrafi
okresli¢ potencjalne kierunki zmian zachodzgce w strukturach i relacjach spolecznych, na tej
podstawie umiejetnie planuje witasng (i innych) $ciezke rozwoju

K_Ul4

Potrafi dokona¢ ztozonej analizy funkcjonowania i oceny istniejacych systemoéw, proceséw i
ushug wykorzystywanych do gromadzenia i udostepniania informacji w $rodowisku cyfrowym

K_U15

Potrafi wykorzystywa¢ zaawansowane narzedzia sieciowe ze szczegolng dbatosciag o
zapewnienie bezpieczenstwa przesylanych informacji

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1

Rozumie postepujacy rozwdj i przenikanie rdéznych dyscyplin naukowych oraz zwigzang z tym
potrzebg poszerzania i aktualizowania wiedzy oraz uzupehiania i udoskonalania umiejetnosci,
potrafi inspirowa¢ proces rozwoju osobowego u innych 0sob

K_KO02

Wykazuje si¢ umiejetnym doborem metod, technik i uje¢ badawczych stuzacych realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania, potrafi sprawnie kierowac projektem




K_KO03

Akceptuje koniecznos$¢ stalego, samodzielnego uaktualniania umiej¢tnosci i poznawania nowych
programéw komputerowych przeznaczonych do sktadu tekstu, samodzielnie podejmuje zadania
wigzace si¢ z podnoszeniem wilasnych umiejetnosci w zakresie obslugi oprogramowania
komputerowego, inicjuje dziatania majace na celu popularyzowanie informacji 0 ich
funkcjonalno$ci i zastosowaniu

K_K04

Prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z tworzeniem i uzytkowaniem mediow
elektronicznych na bazie wiedzy i umiejetnosci w zakresie bibliologii i informatologii, potrafi
dokona¢ krytycznej analizy efektow swojej dziatalnosci

K_KO05

Potrafi zastosowa¢ zaawansowane sieciowe narzedzia wyszukiwawcze w dziatalnosci
edukacyjnej, badawczej, zawodowej 1 komercyjnej, dokonuje krytycznej i wielowatkowe;j
analizy zrealizowanych projektow

K_KO06

Ma $wiadomo$¢ zmiennosci medidow i konieczno$ci dostosowywania si¢ do tych zmian poprzez
ciagle ksztalcenie, podejmuje si¢ krytycznej oceny odbieranych tresci

K_KO07

Potrafi przedstawi¢ glos w dyskusji odno$nie prawnego, ekonomicznego i politycznego wptywu
medidow na otoczenie spoteczne, docenia znaczenie mediow dla tworzenia, utrzymania i rozwoju
prawidlowych wigzi spotecznych; dostrzega wage zachowania norm etycznych przy
przekazywaniu spoteczenstwu informacji oraz wiedzy 0 zasobach cyfrowych, rozumie zasady
wykorzystania wtasnosci intelektualnej i znaczenie jej ochrony w konteksécie zycia kulturalno-
spolecznego

K_KO08

Potrafi funkcjonowaé w grupach spoteczno-zawodowych, podejmuje w nich roézne role (w tym
menedzerskie)

K_K09

Ma $wiadomos¢ priorytetowej roli rozwigzan informatycznych we wspotczesnym gromadzeniu i
obiegu informacji oraz ich wplywu na jakos$¢ zycia czlowieka i jego wydajnos¢ w srodowisku
pracy — formutuje zwigzane z tym opinie w sposob zrozumiaty dla osob nie posiadajacych
wyksztalcenia informatycznego, potrafi przedstawi¢ wnikliwg analiz¢ wplywu technologii
informatycznych na architektur¢ informacji

K_K10

Ma s$wiadomos¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju,
Europy oraz wybranych regionow $wiata ze szczegdlnym uwzglednieniem ochrony historycznej
spuscizny w zakresie przekazu pisanego i jego materialnych no$nikéw




Opis procesu prowadzacego do uzyskaniaefektow uczenia sie

Czes¢ B) programu studiow

Wydzial prowadzacy studia:

Wydziat Filozofii i Nauk Spotecznych

Kierunek na ktorym sa prowadzone studia:

architektura informacji

Poziom studiow:

studia drugiego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:

poziom 7

Profil studiow:

ogolnoakademicki

Przyporzadkowanie Kkierunku do dyscypliny naukowej lub

(dyscyplin), do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

artystycznej

Dyscyplina: nauki o komunikacji spotecznej i mediach (100%)
Dyscyplina wiodaca: nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Forma studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestréow: 4
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow na danym poziomie: 120
Laczna liczba godzin zajeé¢ dydaktycznych: 755
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: magister

Wskazanie zwigzku programu studiéw z misja i strategia UMK:

Program ksztalcenia kierunku architektura informacji ma silny zwigzek z
misja 1 ,,Strategia Rozwoju Uniwersytetu Mikotaja Kopernika na lata 2021 —
2026”7, szczegoblnie z celami operacyjnymi:

II.1.1 Zapewni¢ zgodnos¢ koncepcji ksztatlcenia na Uniwersytecie z wizjg
wszechstronnego rozwoju cztowieka przez cate zycie oraz wdrozy¢ ja do
programdw nauczania i oferty dydaktyczne;j.

II.1.2 Ksztattowa¢ kluczowe kompetencje, w szczegdlnosci spoteczne i
emocjonalne, a takze samoorganizacje, tworcze myslenie, przedsi¢biorczosé¢
oraz kompetencje cyfrowe.

I.1.4 Zwigkszy¢ wykorzystanie aktywizujacych, angazujacych oraz opartych
na pracy zespolowej metod ksztatcenia.

I1.1.5 Wdraza¢ nowoczesne metody, narzgdzia i technologie ksztalcenia oraz
ulepszac¢ i wzbogaca¢ infrastrukture dydaktyczna.

II.1.6 Zwigkszy¢ dostgpnos¢ ksztalcenia dla 0sob o szczegdlnych potrzebach
edukacyjnych.

I1.2.1 Zapewni¢ powigzanie oferowanych tresci ksztalcenia z dziatalnoscia
naukowa.

11.2.5 Wprowadzi¢ mechanizmy organizacyjne wspierajagce wspotprace




pracy.
I1.3.2  Zwigkszy¢

I.5.3  Zwigkszy¢

praktyczny =~ wymiar
zidentyfikowane potrzeby rynku pracy.
I1.4.3 Zidentyfikowa¢ i usuna¢ bariery mobilnosci osob studiujacych i
przygotowujacych doktoraty oraz wspierac¢ i promowac¢ mobilno$¢.
gromadzenia,
wykorzystywania danych o procesie ksztatcenia.

11.5.4 Aktualizowac i rozwija¢ kompetencje metodyczne kadr dydaktycznych
oraz upowszechnia¢ najlepsze praktyki dydaktyczne.
I1.5.5 Wspiera¢ catosciowo rozwdj zawodowy i osobisty 0sob studiujacych,
przygotowujacych doktoraty oraz podejmujacych inne formy ksztalcenia.

efektywnos¢

ksztalcenia w

wydziatow w prowadzeniu interdyscyplinarnego ksztatcenia.
I1.3.1 Regularnie bada¢ potrzeby otoczenia oraz zmiany i trendy na rynku

oparciu o

przetwarzania i

Przedmioty/grupy zaje¢ wraz z zakladanymi efektami uczenia sie¢*

Grupy przedmiotow Przedmiot Zakladane efekty uczenia sie Formy i metody ksztalcenia Sposoby
zapewniajace osiagniecie weryfikacji i oceny
efektow uczenia si¢ efektow uczenia si¢
osiagnietych przez
studenta
Grupa przedmiotow I: Architektura Systemy WIEDZA: Formy ksztatcenia: wyktad, Aktywny udziat w
informacji — podstawa zarzadzania tre$cig - Zna zaawansowane sposoby laboratorium, ¢wiczenia. dyskusji (ocena
Kompetencje wyszukiwania i analizowania ciggla), egzamin
infor_macyjne i . informacji . .| Metody ksztatcenia: piser_nny, projekt
medialne - Potrafi jg przetworzy¢ i udostepnic zaliczeniowy,
Statystyka za pomocg nowoczesnych srodkow Metody ijdaktyczne odpowiedz ustna,
Strategie przekazu eksponujace: referat.
wyszukiwawcze - Zna zaawansowane rozwiazania z — pokaz,
Design euro- zakresu systeméw ;arzqdzanla —  prezentacje.
amerykanski informacjg Metoda dydaktyczna
Wizualizacja UMIEJETNOSCI: podajaca:
informacji - Potrafi wykorzysta¢ wiedzg z —  wykdad .
Nowoczesne zakresu technologii informacyjnych konwersator'yjny, '
technologie w w kontekscie przetwarzania zasobow - wy_kiad informacyjny,
nauce cyfrowych - opis,




Design polski - Poddaje krytycznej analizie — opowiadanie.
Warsztat typografii | narzedzia informatyczne (w zakresie | Metody dydaktyczne
Metody zarzadzania informacja) i potrafi poszukujace:
wybra¢ odpowiednie w zaleznos$ci od o .
kreatywnego o . — ¢wiczeniowa,
’ ) zaistniatej sytuacji .
rozwigzywania - Potrafi analizowa¢ potrzeby - Iabc_)ratoryjna,
problemow uzytkownikéw i kreatywnie —  projektu,
rozwigzywac postawione przed nim — referaty,
problemy (w zakresie — studium przypadku.
KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Posiada kompetencje i wiedzg
pozwalajace na samodzielny rozwoj
- Ma $wiadomo$¢ ciggtych zmian
zachodzacych w §rodowisku
informacyjnym oraz swojej roli w tej
przestrzeni
- Potrafi spojrze¢ na postawiony
problem z wielu perspektyw,
wspOlpracuje w zespole w celu jego
rozwigzania
Grupa przedmiotéw II: Architektura Analityka WIEDZA: Formy ksztatcenia: Aktywny udziat w
informacji — modul wzbogacajacy 1 internetowa - Posiada podstawowsa wiedze z laboratorium. dyskusji (ocena
(przedmioty opcjonalne do wyboru) zakresu wizualizacji oraz narzedzi ciaggta), projekt
Warsztaty o . > .
medialne analityki internetowej - Metody ksztalcenia: zallc;enl’owy,
Teoria architekiur -Zna tec_:hno_!ogle tworzenia Metoda dvdakt odpowiedz ustna,
. it y publikacji cyfrowych eloda dydaktyczna referat.
informacji podajaca:
Jezyki tworzenia UMIEJETNOSCI: ~ wyklad
SCTWISOW WWW - Potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedzg konwersatoryjny,
E/:/ikr;reonni:aczne w kontekscie projektowania —  opis,
oublikacii poprawnych publikacji cyfrowych — opowiadanie.
Techniki i KOMPETENCJE SPOLECZNE: | Metody dydaktyczne
standard){ . - Podejmuje réznorodne role w poszukujace:
dostgpnosci — ¢éwiczeniowa,

informacji

zespole projektowym (w tym




Narzedzia UX kierownicze). — laboratoryjna,
—  projektu,
— referatu,
— studium przypadku.
Grupa przedmiotow I11: Wspolczesne Obszary WIEDZA: Formy ksztatcenia: wyktad, Aktywny udziat w
$rodowisko informacyjne (specjalno$¢) zastosowan - Posiada wiedze na temat laboratorium. dyskusji (ocena
Internetu Rzeczy dziatalnosci informacyjnej ciggla), egzamin
Text Mining prowadzonej w réznych sferach Metody ksztatcenia: pisemny, projekt
Podstawy Data dziatalnosci cztowieka (w tym Metoda dydaktyczna zaliczeniowy,
Science przedsigbiorstw, instytucji podajaca: odpowiedz ustna,
Wyspecjalizowane naukowych i edukacyjnych, ~ wyktad referat.
systemy organizacji pozarzadowych czy konwersatoryjny
zarzgdzania UI’ZQdéW paﬁstwowych) ; ' .
informacia — wyktad informacyjny.
Nowoczesne UMEJETNOSCL: Metody dydaktyczne
aplikacje - Potrafi poprawnie rozpoznac i poszukujace:
internetowe zanalizowa¢ informacj¢ dostarczong — laboratoryjna,
E-publikacje w dowolnej formie cyfrowej —  projektu,
Bezpieczenstwo - Potrafi przetworzy¢ informacjg i _  referatu.
informacyjne udostepni¢ ja w zrozumialej formie
KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Poprawnie dobiera narzedzia i
metody pozwalajace na realizacjg
postawionych przed nim zadan
Grupa przedmiotéw IV: Projektowanie Projektowanie WIEDZA.: Formy ksztatcenia: wyktad, Aktywny udziat w

zorientowane na uzytkownika (specjalnos¢)

zorientowane na
uzytkownika

Podstawy grafiki
wektorowej

Estetyka stron
WWW

Projektowanie
interfejsow
wyszukiwawczych

- Poszerza wiedz¢ w zakresie
zwigzanym z projektowaniem
serwisow WWW i ustug dostgpnych
online
- Zna sposoby projektowania
pozwalajace uzyskac¢ optymalne
rozwigzania zorientowane na
uzytkownika

laboratorium.

Metody ksztatcenia:
Metoda dydaktyczna

podajaca:
—  wyktad
konwersatoryjny,

— wyklad informacyjny.

dyskusji (ocena
ciggla), egzamin
pisemny, projekt
zaliczeniowy,
odpowiedz ustna,
referat.




Testowanie
Serwisow i
narzedzi
informacyjnych

Podstawy
eyetrackingu

UMIEJETNOSCI:

- Potrafi wykorzysta¢ zdobyta wiedze
aby zbudowac¢ system informacyjny
wedtug podanych wczesniej
parametrow
- Potrafi ocenia¢ i zmieniac istniejace
struktury informacyjne

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

- Posiada §wiadomos¢
nieuchronnosci starzenia si¢
technologii, czuje potrzebe ciaglego
doskonalenia si¢
- Poznaje nowe metody badawcze w
zakresie architektury serwisow i
ushug internetowych

Metody dydaktyczne
poszukujace:
— laboratoryjna,
— projektu,
— referatu.

Grupa przedmiotéw V: Architektura
informacji — modul wzbogacajacy II

Wprowadzenie do
skryptowych
jezykow
programowania

Webwriting

Narzedzia Open
Source w
publikowaniu

Archiwizacja
Internetu

WIEDZA:

- Ma podstawowa wiedzg¢ o typach i
formach publikacji elektronicznych
- Ma podstawowa wiedzg o
narzgdziach przetwarzania informacji
- Wie jak tworzy¢ zasoby cyfrowe
- Zna zaawansowane narzedzia
umozliwiajace przetwarzanie
informacji

UMIEJETNOSCT:

- Rozréznia podstawowe rodzaje
publikacji elektronicznych, dokonuje
ich analizy i krytyki
- Potrafi stworzy¢ teksty
przeznaczone do publikacji w
Internecie

KOMPETENCJE SPOLECZNE:
- Jest §wiadomy priorytetowej roli

Formy ksztatcenia: wyktad,
laboratorium.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne

eksponujace:

— pokaz,

—  prezentacje.
Metoda dydaktyczna
podajaca:

—  wyktad

konwersatoryjny,

— wyktad informacyjny,

— opis,

— opowiadanie.
Metody dydaktyczne
poszukujace:

— ¢wiczeniowa,

Projekt, aktywnos¢
na zajgciach, ocena
ze sprawdzianu
pisemnego.




rozwigzan informatycznych w
przetwarzaniu zasobow cyfrowych
- Ma $wiadomo$¢ swoich
umiejetnosci z zakresu tworzenia
zasobow cyfrowych oraz tekstow
publikowanych w Internecie

laboratoryjna,
projektu,

referatu,

gietda pomystow,
studium przypadku.

Grupa przedmiotéw VI: Komunikacja
spoleczna i psychologia w biznesie

Psychologia w
zarzadzaniu

Trening
menedzerski

Wprowadzenie do
psychologii

mediow

WIEDZA:

- Poszerza wiedze w zakresie
zwigzanym z tematyka wybranego
wyktadu
- Zna charakterystyke publicznosci
medialnej, formy i specyfiki odbioru
tresci audiowizualnych,
interaktywnych oraz rozszerzonej
rzeczywistosci
- Posiada poglegbiong wiedze
odnos$nie funkcjonowania jednostek i
grup w spoteczenstwie
informacyjnym

UMIEJETNOSCT:
- Potrafi wykorzysta¢ wiedze z
roznych obszarow i dyscyplin
- Potrafi analizowa¢ procesy i
zjawiska organizacyjne w
srodowisku zawodowym

KOMPETENCJE SPOLECZNE:

- Posiada §wiadomos¢ koniecznosci
cigglego rozwoju i doskonalenia
umiejetnosci z zakresu psychologii i
komunikacji w celu skutecznego
rozwoju osobistego i zawodowego
- Podejmujac role kierownicze
potrafi inspirowa¢ proces rozwoju

Formy ksztatcenia: Wyktad,
¢wiczenia.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne
eksponujace:

symulacyjna,
prezentacije.

Metoda dydaktyczna
podajaca:

wyktad

konwersatoryjny.
Metody dydaktyczne
poszukujace:

¢wiczeniowa,
projektu,

studium przypadku,
gielda pomystow,
klasyczna metoda

problemowa.

Aktywny udzial w
dyskusji (ocena
ciagla), egzamin
pisemny, projekt

zaliczeniowy,
odpowiedz ustna,
referat.




osobistego podlegtych mu

pracownikow
Grupa przedmiotéw do wyboru, np. Zajecia WIEDZA: Forma ksztatcenia: wyktad, Sposob weryfikacji
niezwiazane z Kierunkiem zajecia ogoblnouniwersytec - Poszerza wiedzg w zakresie konwersatorium, efektow ksztalcenia
ogolnouczelniane lub zajecia oferowane na kie zwigzanym z tematyka wybranego | laboratorium, ¢wiczenia. zalezy od
innym kierunku studiow Zajecia wyktadu prowadzacego
ogo6lnouniwersytec ) Metody ksztalcenia: zajecia.
kie UMIEJETNOSCE: Metoda dydaktyczna
- Pptraﬁ wykorz?/stgé w1edz§ V4 podajaca:
réznych obszarow i dyscyplin ~ wyklad
KOMPETENCJE SPOLECZNE: konwersatoryjny,
- Posiada §wiadomos¢ koniecznosci — wyklad informacyjny.
ciaglego rozwoju i doskonalenia
umiejetnosci
Wychowanie fizyczne
Lektorat z jezyka obcego Jezyk angielski w WIEDZA Formy ksztatcenia: ¢wiczenia. | Aktywnose,
IT - Poszerza wiedzg w zakresie jezyka kolokwia,

obcego. Zna jezyk na poziomie B2+

UMIEJETNOSCT:

- potrafi wykorzysta¢ w
prowadzonych badaniach
specjalistyczna literature w jezyku
angielskim
- Posiada umiejetnosci jezykowe
pozwalajace na swobodng lekture
dokumentacji specjalistycznej

KOMPETENCIJE SPOLECZE:
- Ma $wiadomo$¢ cigglych zmian
technologicznych, pojawiania si¢

nowych sformutowan i czuje
potrzebe nauki jezyka

Metody ksztatcenia:
Metoda dydaktyczna

podajaca:
—  wyktad
konwersatoryjny.
Metody dydaktyczne
poszukujace:
¢wiczeniowa.

odpowiedz ustna,
pisemny esej,
egzamin.

Praktyki**




Praca dyplomowa i egzamin dyplomowy***

Seminarium
magisterskie

WIEDZA:
- Poszerza wiedze w zakresie swoich
zainteresowan badawczych
- Posiada poglgbiona wiedze
metodologiczng, poprawnie
interpretuje kierunki badan
mieszczace si¢ w zakresie
zainteresowan nauk o komunikacji i
mediach

UMIEJETNOSCEL:

- Potrafi wykorzysta¢ wiedze z
réznych obszarow i dyscyplin w celu
przeprowadzenia badan
- Potrafi zebra¢ i opracowa¢ wyniki
badan, poprawnie formutuje wnioski
- Biegle wykorzystuje polskie i
zagraniczne zrddta informacji

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Potrafi zaprezentowa¢ wyniki
swoich badan
- Skutecznie promuje swoje
osiggnigcia w otaczajgcej go
przestrzeni informacyjnej
- Jest swiadomy nieustannego
rozwoju dyscypliny i wynikajacej z
tego potrzeby ciaglego doksztatcania
si¢

Metoda ksztalcenia:
seminarium.

Metody ksztalcenia:
Metoda dydaktyczna
podajaca:

—  wyklad

konwersatoryjny.
Metody dydaktyczne
poszukujace:

— ¢wiczeniowa,

— gielda pomystow,

— seminaryjna.

Aktywno$¢,
realizacja zadan
badawczych,
prezentacje
wskazujgce postepy
w realizacji
dysertaciji,
przygotowanie do
obrony pracy
magisterskiej,
egzamin
magisterski.

Praktyki**

Wymiar praktyk

Forma odbywania praktyk

Zasady odbywania praktyk

Szczegotowe wskazniki punktacji ECTS




: nauki o komunikacji spotecznej i mediach — 100% (przedmioty dodatkowe

Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktérych odnoszg si¢ efekty uczenia si¢

odnoszace si¢ do innych dyscyplin stanowia lacznie ok. 12% pkt ECTS w programie studiéw)
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Architektura informacji —
podstawa

Grupa przedmiotow I1:
Architektura informacji — modut
wzbogacajacy I (przedmioty
opcjonalne do wyboru)

Grupa przedmiotow I11:
Wspélczesne §rodowisko

Kompetencje informacyjne i 3
medialne

Statystyka 1
Strategie wyszukiwawcze 1,5
Design euro-amerykanski 2,5
Wizualizacja informacji 15
Nowoczesne technologie w nauce 1
Design polski 2,5
Warsztat typografii 0,5
Metody kreatywnego 0,5
rozwiazywania problemow

Warsztat sketchingu 0,5
Analityka internetowa 0,5
Warsztaty medialne 0,5
Teoria architektury informacji 0,5
Jezyki tworzenia serwisow 0,5
WWW

Elektroniczne tworzenie 0,5
publikacji

Narzedzia UX 0,5
Techniki i standardy dostepnosci 0,5
informacji

Obszary zastosowan Internetu 1

Rzeczy




informacyjne (specjalnosc¢)

Grupa przedmiotéow IV:
Projektowanie zorientowane

na uzytkownika (specjalnos¢)

Grupa przedmiotow V:

Architektura informacji — modul

wzbogacajacy II

Grupa przedmiotow VI:
Komunikacja spoleczna i
psychologia w biznesie

Podstawy Data Science 3
Text Mining 1
Wyspecjalizowane systemy 2
zarzadzania informacja

Nowoczesne aplikacje 1
internetowe

E-publikacje 1
Bezpieczenstwo informacyjne 3
Projektowanie zorientowane na 3
uzytkownika

Podstawy grafiki wektorowej 1
Estetyka stron WWW 2
Projektowanie interfejsow 1
wyszukiwawczych

Testowanie serwisow i narzedzi 2
informacyjnych

Podstawy eyetrackingu 3
Wprowadzenie do skryptowych 2
jezykow programowania

Webwriting 2,5
Narzgdzia Open Source w 1,3
publikowaniu

Archiwizacja Internetu 1
Psychologia w zarzadzaniu 4
Trening menedzerski 0,5




Woprowadzenie do psychologii 4 4 0 0 0 0 0 2 4

mediow
Grupa przedmiotow do wyboru, | Zajecia ogolnouniwersyteckie 2 2 0 0 0 0 2 15 2
np. niezwiazane z kierunkiem
zajecia ogolnouczelniane lub Zajgcia ogolnouniwersyteckie 2 2 0 0 0 0 2 15 2
zajecia oferowane na innym
kierunku studiow
Wychowanie fizyczne - - - - - - - - -
Lektorat z jezyka obcego Jezyk angielski w IT 3 3 0 0 0 0 0 2 3
Praktyki** - - - - - - - - -
Praca dyplomowa i egzamin Seminarium magisterskie 20 20 0 0 0 0 20 15 20
dyplomowy***

RAZEM: 120 106 / 2/ 1/ 4] 71 55/ 64,3/ 111/
88,34 | 167% | 0,83 |3,33% | 58 | 4583% | 53,58% 92,5%
% % 3%

* zalgcznikiem do programu studiéw jest opis tresci programowych dla przedmiotow

Program studiow obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2024/2025.




