Zatgcznik nr 150 do uchwaty Nr 121 Senatu UMK z dnia 24 wrzesnia 2019 r.

Program studiow

Czesé A) programu studiow*

Efekty uczenia sie

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Sztuk Pigknych
Kierunek na ktérym sg prowadzone studia: grafika

Poziom studiéw studia jednolite magisterskie
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7

Profil studiow: ogolnoakademicki

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: magister sztuki
Przyporzadkowanie Kierunku do dyscypliny naukowej lub Dyscyplina: sztuki plastyczne i
artystycznej (dyscyplin), do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie: konserwacja dziel sztuki (100%6)

Dyscyplina wiodgca: sztuki plastyczne i
konserwacja dziel sztuki

Symbol Po ukonczeniu studiéw absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA

1. Wiedza w zakresie realizacji prac artystycznych

K_W01 posiada gruntowng wiedze w zakresie technik i technologii grafiki warsztatowej i projektowej, oraz
innych dyscyplin plastycznych, stuzacych do realizacji artystycznych, a takze wiedzg teoretyczng
niezbedna do formutowania i rozwigzywania ztozonych zagadnien zwiazanych z reprezentowana
dyscypling artystyczna
2. Wiedza i zrozumienie kontekstu sztuki plastycznej

K_W02 posiada poszerzong i samodzielnie rozwijang wiedzg na temat kontekstu historycznego i kulturowego
sztuk plastycznych (w tym szczegélnie grafiki warsztatowej 1 uzytkowej) iich zwigzku z innymi
dziedzinami wspotczesnego zycia

K_W03 opiera wlasna, oryginalng tworczos$¢ artystyczng na ugruntowanej wiedzy z zakresu historii i tradycji
sztuk pieknych

K_W04 rozumie wzajemne relacje migdzy wiedza teoretyczng a praktycznymi aspektami studiow
plastycznych, a takze dostrzega ich znaczenie dla dalszego rozwoju osobowosci tworczej
3. Wiedza w zakresie umiejetnosci kreatywnych

K_W05 ma poglebiong wiedze dotyczaca uwarunkowan swobodnej i niezaleznej kreacji artystycznej

UMIEJETNOSCI

1. Umiejetnosci ekspresji artystycznej

K_U01 posiada rozwinigtg umiejetnos$¢ kreacji artystycznej umozliwiajacg realizowanie wlasnych koncepcji
tworczych
2. Umiejetnosci realizacji prac artystycznych

K_U02 potrafi realizowaé wlasne koncepcje artystyczne w ramach kierunku grafika oraz obranej specjalnosci
studiow

K_U03 posiada umiej¢tno$¢ podejmowania samodzielnych decyzji w procesie tworzenia prac artystycznych i

projektowych




K_U04

posiada umiejetno$¢ uwzgledniania w procesie tworczym aspektow estetycznych, spotecznych,
etycznych i prawnych

3. Umiejetno$ci pracy w zespole

K_U05

jest przygotowany do wspotdzialania z innymi osobami w ramach przedsiewzie¢ zespotowych - takze
o0 charakterze interdyscyplinarnym i jest zdolny do podj¢cia wiodacej roli w takich zespotach

4. Umiejetno$ci warsztatowe

K_U06

posiada szeroki, wciaz rozwijany, zakres umiejgtnosci warsztatowych, zwiekszajacych mozliwos$ci
tworcze podczas realizacji wlasnych koncepcji artystycznych zgodnych ze specjalno$cia studiow

5. Umiejetnoscei kreacji artystycznej

K_U07

posiada umiejetnos$¢ rozwigzywania zadan artystycznych w sposob tworczy, niezalezny i oryginalny

6. Umiejetnosci werbalne

K_U08

potrafi formutowaé osobiste opinie dotyczace roéznych aspektow sztuki (szczegolnie grafiki) i wyrazaé
je w formie teoretycznych opracowan (zgodnie z metodologia pracy naukowej) oraz bezposredniej
prezentacji na ré6znych forach

K_U09

posiada umiejetnosci jezykowe w zakresie dziedzin sztuki i kierunku Grafika na poziomie biegtosci
B2+ Europejskiego systemu Opisu Ksztatcenia

7. Umiejetnosci dotyczace publicznych prezentacji

K_U010

ma $§wiadomy i odpowiedzialny stosunek do publicznych wystapien zwigzanych z tematyka kultury i
sztuki

KOMPETENCJE SPOLECZNE

1. Niezaleznos¢

K_KO1

jest przekonany o konieczno$ci statego poglebiania wiedzy i zdobywania kolejnych doswiadczen oraz
rozwijania warsztatu wykonawczego uprawianej dyscypliny artystycznej

K_K02

posiada umiejetno$¢ podejmowania samodzielnych, nowych i kompleksowych dziatan artystycznych
w warunkach ograniczonego dostepu do potrzebnych informacji oraz integrowania nabytej wiedzy

2. Uwarunkowania psychologiczne

K_KO03

posiada $wiadomo$¢ psychologicznych uwarunkowan dziatalnosci artystycznej i spotecznej,
przejawiajaca si¢ miedzy innymi w:

- umiejetnosci wykorzystywania zasad fizjologii i psychologii widzenia w tworczos$ci artystycznej,

- korzystaniu z uwarunkowan psychologicznych w dziataniach marketingowych i reklamowych,

- $wiadomym korzystaniu z mechanizméw psychologicznych w procesie budowania wiasnej Kariery
artystyczno-zawodowej

3. Krytycyzm

K_KO04

ma zaangazowany, krytyczny stosunek do otaczajacej rzeczywisto$ci wizualnej, a takze umiejetnosc
autorefleksji na temat réznych aspektow wiasnej dziatalno$ci artystycznej

4. Komunikacja spoteczna

K_KO05

ma umiejetnos¢ komunikowania si¢ z otoczeniem i jest przygotowany do nawigzywania kontaktu z
okreslonym odbiorcg oraz wspodlpracy ze spoleczenstwem - takze w dziataniach zespotowych, w
ramach przedsiewzie¢ o charakterze kulturalnym, popularyzatorskim, edukacyjnym

5. Ochrona wiasnosci intelektualnej i prawa autorskiego

K_K06

posiada ugruntowang $wiadomo$¢ potrzeby ochrony zasobow wiasnosci intelektualnej oraz zna normy
postepowania w zyciu zawodowym zgodne z etyka i prawem autorskim




Czes¢é B) programu studiow

Opis procesu prowadzagcego do uzyskania efektéw uczenia sieg

Wydzial prowadzacy studia: Wydziat Sztuk Picknych

Kierunek na ktérym sa prowadzone studia: grafika

Poziom studiéw: studia jednolite magisterskie (5 —letnie)
Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 7

Profil studiow: ogodlnoakademicki

Przyporzadkowanie Kkierunku do dyscypliny naukowej lub artystycznej
(dyscyplin), do ktérych odnoszg si¢ efekty uczenia sie:

Dyscyplina: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki (100%)
Dyscyplina wiodgca: sztuki plastyczne i konserwacja dziet sztuki

Forma studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestrow: 10
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie: | 304
Laczna liczba godzin zajeé¢ dydaktycznych: 3785

Tytul zawodowy nadawany absolwentom:

magister sztuki

Wskazanie zwigzku programu studiow z misja i strategia UMK:

Misjg Uniwersytetu Mikotaja Kopernika jest rozwijanie i upowszechnianie wiedzy,
w szczegolnosci przez(...): prowadzenie badan naukowych i udostepnianie ich
wynikéw; nauczanie na poziomie akademickim (...) ksztalcenie pracownikow
naukowych (...).

Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu, traktujagc prowadzong dziatalno$é
dydaktyczno - naukowa i artystyczng jako stuzbe¢ na rzecz rozwoju i upowszechniania
wiedzy oraz dziedzictwa kulturowego, dazy do zapewnienia najwyzszego poziomu
ksztatcenia, badan naukowych, praktyki klinicznej oraz tworczosci artystycznej.
Uznaje za swéj obowigzek nie tylko przekazywanie najnowszej wiedzy, ale i
wszechstronne rozwijanie osobowosci, kreatywnosci i wrazliwosci spolecznej, bedac




miejscem swobodnej wymiany mysli oraz ksztaltowania postaw budujacych
spoteczenstwo obywatelskie.

Swoje historyczne dziedzictwo Uniwersytet Mikotaja Kopernika [widzi w m. in.]
(...) w tradycji 1 dorobku Uniwersytetu Stefana Batorego w Wilnie i Uniwersytetu
Jana Kazimierza we Lwowie.

[wsrod celow strategicznych m. in.]

— zapewni studentom mozliwo$¢ uzyskania najwyzszego poziomu

wyksztalcenia 1 wszechstronnego rozwoju,

— bedzie wydawat dyplomy ukonczenia studiow cieszace si¢ najwyzszym

uznaniem pracodawcow,

— uzyska trwate miejsce w elitarnej grupie najlepszych polskich uczelni i liczacych
si¢ uniwersytetow europejskich.

Powyzsze fragmenty definiujace misj¢ 1 strategic UMK spdjne sg z programem
ksztatcenia na kierunku Grafika opartym na dorobku i silnej tradycji USB w Wilnie,
z ktérego bezposrednio wywodzi si¢ kadra zatozycielska Wydziatu. W ramach tego
programu student jest przygotowywany do $wiadomej percepcji dziedzictwa
kulturowego z pelnym jego rozumieniem oraz wspoluczestnictwa w jego
ksztattowaniu zwlaszcza w dziedzinie sztuk plastycznych. Poznaje takze szeroki
kontekst historii sztuki, a takze sztuki wspolczesnej i jej aktualiow. W trakcie
ksztatcenia student zostaje wyposazony w wachlarz praktycznych umiejetnosci,
prowadzacych do kreacji dzieta plastycznego w obrgbie dyscypliny sztuki pigkne, ze
szczegdlnym naciskiem na: grafik¢ warsztatowsa, projektowanie graficzne, a takze:
fotografie, animacj¢ i grafike cyfrowa. Przygotowany jest tym samym do pracy
artystycznej oraz w instytucjach upowszechniajacych kulturg i sztuke, a takze w
komercyjnych podmiotach prowadzgcych dziatalnos¢ projektowsa. Student rozumie
ponadto aspekty funkcjonowania artysty na rynku sztuki i w obiegu galeryjnym, a
takze podstawy marketingu sztuki. Dyplomy uzyskiwane przez absolwentow
kierunku tacza w sobie czg§¢ zasadnicza na specjalnosci obranej przez studenta oraz
cz¢S¢  uzupelniajgcg. Stanowi ona komplementarne uzupehlnienie dyplomu
artystycznego - tym samym absolwent dysponuje szerokim wachlarzem umiejetnosci




obrebie dyscypliny sztuki pigkne.

praktycznych i jest w pelni przygotowany do samodzielnej pracy artystycznej w

Przedmioty/grupy zajeé wraz z zakladanymi efektami uczenia sie*

Grupy przedmiotéw

Przedmiot

Zakladane efekty uczenia si¢

Formy i metody
ksztalcenia

zapewniajace osiagniecie

efektow uczenia si¢

Sposoby weryfikacji
i oceny efektow
uczenia si¢
osiagnietych przez
studenta

Grupa przedmiotéow ksztalceni
ogolnego

Estetyka

Historia filozofii

Antropologia kultury i sztuki

Historia sztuki

Doktryny artystyczne

Wspolczesne tendencje dyscyplin
sztuki

Aktualia sztuki

Historia grafiki

Seminarium z historii sztuki
wspolczesnej

Rysunek

Malarstwo

Struktury wizualne

Psychofizjologia widzenia

Psychologia reklamy

ma gruntowng wiedze w zakresie ogdlnym i
szczegblowym dotyczaca obszardw sztuki i
nauki przydatng do formutowania i
rozwigzywania ztozonych zagadnien
zwigzanych z reprezentowang dyscypling
wykazuje glgbokie zrozumienie wzajemnych
relacji pomiedzy teoretycznymi i
praktycznymi aspektami studiow, a takze
potrafi wykorzystywac¢ t¢ wiedze dla dalszego
rozwoju;

zna i rozumie na poziomie podstawowym role
refleksji estetycznej w ksztattowaniu Kultury,
ma $wiadomo$¢ wybranych zagadnien z
zakresu podstawowej problematyki
filozoficznej,

ma $wiadomos$¢ antropologicznego charakteru
kultury i sztuki jako istotnego sktadnika
$wiata kultury (kultury symbolicznej),
rozumie proces przemian w sztuce i kulturze,
analizuje i interpretuje dzieto sztuki,

zna podstawowe pojegcia teorii sztuki w
interpretacji dzieta plastycznego - w
szczegolnosci dzieta graficznego; poruszania

Podajace:

wyktad informacyjny,
opowiadanie, opis,
pogadanka, wyktad
problemowy,

Poszukujace:

Cwiczeniowa, gietda
pomystow, klasyczna
metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

Egzamin pisemny,
egzamin ustny, test
wielokrotnego
wyboru, esej,
prezentacja prac




Ochrona wtasnosci intelektualne;j

Podstawy grafiki warsztatowej

Podstawy projektowania
graficznego

Podstawy liternictwa i typografii

Fotografia

Cyfrowe przetwarzanie obrazu

Animacja komputerowa

Projektowanie do www

Technologie informacyjne

si¢ w obszarze zagadnien wspotczesnej grafiki
artystycznej i projektowej w Polsce i na
Swiecie,

zna podstawy historii grafiki europejskiej,
rozumie i stosuje warsztat malarskiego i
rysunkowego w tworczosci graficznej; zna
metody ksztaltowania kompozycji ptaskiej i
przestrzennej oraz kreatywnego poszukiwania
warsztatowych rozwiagzan w zakresie
malarstwa i rysunku,

potrafi rozr6znia¢, analizowac i nazywaé oraz
warto$ciowaé rézne

aspekty wizualne $wiata zewnetrznego oraz
kultury plastycznej w

precyzyjniejszych kategoriach formy
plastycznej,

zna praktyczne aspekty formy plastycznej,

W ujeciu wspotczesnej koncepcji wychowania
plastycznego,

zna podstawowe zagadnienia psychofizjologii
widzenia,

ma $wiadomo$¢ znaczenia psychologii w
formutowaniu komunikatu wizualnego oraz
interakcji z odbiorca,

ma $wiadomos¢ i rozumie konieczno$é
uwzgledniania aspektow prawa ochrony
wiasnoéci intelektualnej,

jest swiadomy podstawowych narzegdzi
technologii informacyjnych

Grupa przedmiotéow specjalnosciowych
Grafika warsztatowa

Grafika warsztatowa

Podstawy technologii papieru

Projektowanie graficzne

posiada podstawowa wiedzg i umiejgtnosci
warsztatowe z zakresu klasycznych technik
grafiki warsztatowej /litografia, wypuktodruk,

Poszukujace:
Cwiczeniowa, gielda
pomystow, klasyczna

prezentacja prac,




Liternictwo i typografia

wklestodruk, serigrafia/ oraz umiejetnosé ich
stosowania w tworczosci graficznej,
identyfikuje wlasciwa forme¢ oraz metode
realizacji adekwatng do przekazywanych
tresci, umozliwiajace realizowanie koncepcji
artystycznych, wyraza komunikat wizualny za
pomoca syntezy, metafory, skrotu
graficznego,

formuluje przekaz artystycznego na gruncie
technik graficznych; stosuje klasyczne
techniki grafiki warsztatowej; poszerza swoje
mozliwos$ci tworcze i kreacyjne poprzez
Taczenie technik i uzycie technik cyfrowych;
organizuje prace artystyczng W oparciu o
model pracowni graficznej; taczy tradycje z
najnowszymi technologiami; podejmuje
samodzielng dziatalnos¢ artystyczna.
formutuje przekazu artystyczny w obszarze
dziatan multimedialnych,

podejmuje tworczg dziatalno$¢ na polu grafiki
uzytkowej. Zna wspotczesny warsztat
wykonawczego wraz oraz potrafi
syntetyzowaé doswiadczeni z innych dziedzin
plastyki w procesie projektowania,

zna podstawowe i ztozone aspekty typografii i
umigjetnie je stosuje w roznych zadaniach
projektowych, wykazuje tworczy stosunek do
litery i pisma, rozumie role typografii w
ksztattowaniu komunikatu wizualnego,
rozumie i stosuje warsztat artystyczny
fotografii; stosuje rozwigzania w zakresie
fotografii oraz technik elektronicznych;
rozumie zwigzek migedzy forma dzieta
plastycznego a przenoszonym przez nie

metoda problemowa,
obserwacji, panelowa




komunikatem w obrebie fotografii
artystycznej i reklamowej,
posiada wiedze i umiejetnosci warsztatowe z
zakresu animacji komputerowej, stosuje
szeroki wachlarz metod cyfrowej rejestracji
obrazu, posiada umiejetno$¢ organizacji pracy
podczas realizacji projektu multimedialnego;
formuluje tworczy komunikat w obszarze
dziatan multimedialnych.
jest przygotowany do zdefiniowania wiasnej
strategii artystycznej w ramach pracy nad
koncepcja dyplomu artystycznego oraz jego
czgsci uzupehiajace;j.

Grupa przedmiotéw specjalnosciowych
Projektowanie graficzne

Projektowanie graficzne

Liternictwo i typografia

Grafika warsztatowa

posiada podstawowa wiedze 1 umiejetnosci
warsztatowe z zakresu klasycznych technik
grafiki warsztatowej /litografia, wypuktodruk,
wklestodruk, serigrafia/ oraz umiejg¢tno$é ich
stosowania w tworczosci graficznej,
identyfikuje wtasciwg forme oraz metode
realizacji adekwatng do przekazywanych
tresci, umozliwiajace realizowanie koncepcji
artystycznych, wyraza komunikat wizualny za
pomoca syntezy, metafory, skrotu
graficznego,

formuluje przekaz artystycznego na gruncie
technik graficznych; stosuje klasyczne
techniki grafiki warsztatowej; poszerza swoje
mozliwos$ci tworcze i kreacyjne poprzez
Taczenie technik i uzycie technik cyfrowych;
organizuje pracg¢ artystyczng w oparciu o
model pracowni graficznej; taczy tradycje z
najnowszymi technologiami; podejmuje
samodzielng dzialalnos¢ artystyczna.

Poszukujace:

Cwiczeniowa, gietda
pomystow, klasyczna
metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

prezentacja prac,




formuluje przekazu artystyczny w obszarze
dziatan multimedialnych,

podejmuje tworczg dziatalnos¢ na polu grafiki
uzytkowej. Zna wspolczesny warsztat
wykonawczego wraz oraz potrafi
syntetyzowaé doswiadczeni z innych dziedzin
plastyki w procesie projektowania,

zna podstawowe i ztozone aspekty typografii i
umiejetnie je stosuje w rdznych zadaniach
projektowych, wykazuje tworczy stosunek do
litery i pisma, rozumie role typografii w
ksztaltowaniu komunikatu wizualnego,
rozumie i stosuje warsztat artystyczny
fotografii; stosuje rozwigzania w zakresie
fotografii oraz technik elektronicznych;
rozumie zwigzek miedzy formag dzieta
plastycznego a przenoszonym przez nie
komunikatem w obrgbie fotografii
artystycznej i reklamowej,

posiada wiedze i umiejetnosci warsztatowe z
zakresu animacji komputerowej, stosuje
szeroki wachlarz metod cyfrowej rejestracji
obrazu, posiada umiejetno$¢ organizacji pracy
podczas realizacji projektu multimedialnego;
formutuje tworczy komunikat w obszarze
dziatan multimedialnych.

jest przygotowany do zdefiniowania wlasnej
strategii artystycznej w ramach pracy nad
koncepcja dyplomu artystycznego oraz jego
czg$ci uzupetniajace;j.

Grupa przedmiotéow do wyboru, np.
niezwiazane z kierunkiem zajecia
ogélnouczelniane lub zajecia oferowane
na innym kierunku studiow

Wyktad ogdlnouniwersytecki

Podajace:
wyktad informacyjny,
opowiadanie, opis,




pogadanka, wyktad
problemowy,

Wychowanie fizyczne

Wychowanie fizyczne

zaliczenie

Lektorat z jezyka obcego

Lektorat z jezyka obcego
specjalistyczny

U01: komunikowac si¢ na tematy
specjalistyczne ze_zroznicowanymi kregami
odbiorcow

U02: bra¢ udziat w debacie_przedstawiac i
oceniaé rozne opinie i stanowiska oraz
dyskutowac o nich

U03: prowadzi¢ debate

U04: postugiwacd si¢ jezykiem obcym na
poziomieB2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jgzykowego oraz w wyzszym
stopniu w zakresie specjalistycznej
terminologii

Metody eksponujace
(drama, inscenizacja,
pokaz, symulacja).

Metody podajace (opis,

opowiadanie, pogadanka).

Metody poszukujace
(¢wiczeniowa, gietda
pomystow, oxfordzka,
projektu).

Metody dydaktyczne w
ksztalceniu online
(metody ewaluacyjne)

Szczegdtowe metody i
kryteria oceniania
obowiazujace u
poszczegolnych
prowadzacych zajec
zostang przedstawione
na zajeciach na
poczatku danego
etapu nauki.

Egzamin — UO01, U03,
uo4

Wypowiedzi ustne —
u02, Uo3

Kolokwia — U01, U04

Praktyki**

Plener kierunkowy

Praktyki zawodowe

jest przygotowany do wspoéldziatania z innymi
osobami w ramach przedsigwzigé
zespotowych - takze o charakterze
interdyscyplinarnym i jest zdolny do podjecia
wiodgcej roli w takich zespotach

Poszukujace:

Cwiczeniowa, gietda
pomystow, klasyczna
metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

Zaliczenie

Praca dyplomowa i/lub egzamin
dyplomowy***

Seminarium dyplomowe *
Praca dyplomowa (magisterska)
sktada si¢ z dwoch czgsci.
Glownym elementem pracy
dyplomowej jest dyplom
artystyczny z zakresu wybranej

ma poglebiong wiedzg dotyczaca
uwarunkowan swobodnej i niezaleznej kreacji
artystycznej

posiada rozwinigta umiejetnosc¢ kreacji
artystycznej umozliwiajaca realizowanie
wiasnych koncepcji tworczych

Poszukujace:

Cwiczeniowa, gietda
pomystow, klasyczna
metoda problemowa,
obserwacji, panelowa

prezentacja prac,
egzamin dyplomowy




specjalnosci (10 punktow ECTS). posiada umiej¢tno$¢ podejmowania
Elementem uzupetniajagcym pracy samodzielnych decyzji w procesie tworzenia
dyplomowej dla studentow prac artystyp;nych i proje!<towych.

posiada umiejetnos¢ podejmowania

. samodzielnych, nowych i kompleksowych
jest _ze_staw_ prac /praca/ z zakres_g: dziatah arty)gtyczn;lc\:ll)ml W waruniach Wy
grafiki projektowej lub fotografii ograniczonego dostepu do potrzebnych

lub animacji komputerowej (6 informacji oraz integrowania nabytej wiedzy
punktow ECTS)

specjalnosci grafika warsztatowa

Praktyki**

Wymiar praktyk

2-tygodniowy plener kierunkowy( minimum 100 godz.)po II roku studiéw, 3-tygodniowa praktyka zawodowa

Forma odbywania praktyk

Praca zespotowa lub indywidualna na plenerze kierunkowym, pod kierunkiem nauczyciela UMK( plener malarski), lub
opickuna praktyk (praktyka zawodowa) w okresie okre§lonym planem studiow

Zasady odbywania praktyk

podstawie przedstawionej dokumentacji opiekunowi praktyk.

Studenci odbywaja praktyki po II roku —plener kierunkowy, plener organizuje uczelnia
Student ma obowiazek zaliczy¢ praktyke zawodowa w czasie od V do IX semestru studiow. Zaliczenie uzyskuje si¢ na

Szczegoétowe wskazniki punktacji ECTS

Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

Dziedzina Dyscyplina naukowa lub artystyczna Punkty ECTS
liczba %
Sztuki Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki 304 100
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Seminarium z historii sztuki wspotczesnej 10 10 2 10
Rysunek 16 16 11
Malarstwo 16 16 11
Struktury wizualne 3 3 2
Psychofizjologia widzenia 2 2 1
Psychologia reklamy 1 1 0,5
Ochrona wlasno$ci intelektualne;j 1 1 05
Podstawy grafiki warsztatowej 10 10 4
Podstawy projektowania graficznego 10 10 4
Podstawy liternictwa i typografii 4 4 2
Fotografia 16 16 8
Cyfrowe przetwarzanie obrazu 10 10 4
Animacja komputerowa 7 7 4
Projektowanie do www 2 2 1
Technologie informacyjne 1 1 1
Grupa przedmiotow specjalnosciowych 66 66 66 43 66

grafika warsztatowa

Grafika warsztatowa




Podstawy technologii papieru 1 1 1 1 1
Projektowanie graficzne &t 2t - 11 21
Liternictwo i typografia 4 4 4 3 4
Grl_lpa przedmiot()_w specjalnosciowych Projektowanie graficzne 66 66 66 43 66
projektowanie graficzne
Liternictwo i typografia 6 6 6 4 6
Grafika warsztatowa 20 20 20 11 20
Grupa przedmiotéw do wyboru, np. Wyktad ogoélnouniwersytecki 8 8 8 8
niezwigzane z kierunkiem zajecia
ogolnouczelniane lub zajecia oferowane na
innym Kierunku studiéw
Wychowanie fizyczne Wychowanie fizyczne 0 0 0
Lektorat z jezyka obcego Lektorat z jezyka obcego specjalistyczny 10 10 10
Praktyki** Plener kierunkowy 4 4 4
Praca dyplomowa i/lub egzamin Seminarium dyplomowe 50 50 50 2 50
dyplomowy***
RAZEM: 304 304/100% 150/49% 153,5/50,5% 152/50%

* zalacznikiem do programu studiow jest opis tresci programowych dla przedmiotow

Program studiéw obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2019/2020.




