Zatgcznik nr 56 do uchwaty Nr 5 Senatu UMK z dnia 24 wrzesnia 2019 r.

Program studiow

Czes¢ A) programu studiow™

Efekty uczenia sie¢

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Filozofii i Nauk Spolecznych

Kierunek na ktérym sg prowadzone studia: pedagogika medialna

Poziom studiow

studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 6

Profil studiow: ogolnoakademicki

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: licencjat
Przyporzadkowanie Kierunku do dyscypliny naukowej lub Dyscyplina: pedagogika (100%b)

artystycznej (dyscyplin), do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

Dyscyplina wiodaca: pedagogika

Symbol Po ukonczeniu studiow absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA
K_wW01 zna  terminologi¢ uzywana w  pedagogice, pedagogice medialnej oraz w
e-learningu i rozumie ich zrodta oraz zastosowania w obrgbie pokrewnych dyscyplin naukowych
K_W02 ma uporzadkowang wiedz¢ o miejscu pedagogiki medialnej w systemie nauk oraz o jej
przedmiotowych i metodologicznych powigzaniach z innymi dyscyplinami naukowymi w
szczegodlnosci z naukami o charakterze pedagogicznym
K_W03 ma uporzadkowang wiedze szczegbtows z zakresu:
— pedagogiki medialnej, mediéw, ICT, e-learningu, nowoczesnych form ksztalcenia oraz
animacji kultury;
— wychowania i ksztalcenia, jego filozoficznych, spoteczno-kulturowych, historycznych,
biologicznych, psychologicznych i medycznych podstaw;
— rozwoju mozgu czltowieka w aspekcie biologicznym, kulturowym oraz spotecznym oraz
rozumie wpltyw powyzszego rozwoju na proces edukacji;
— neutodydaktyki i neurowychowania;
— kognitywistyki
K_W04 posiada ztozona wiedz¢ na temat:
— wybranych koncepcji cztowieka - filozoficznych, psychologicznych 1 spotecznych
stanowigcych teoretyczne podstawy dziatalnoSci pedagogicznej;
— rozwoju cztowieka w cyklu zycia zarowno w aspekcie biologicznym, jak i psychologicznym
oraz spotecznym;
— procesow komunikacji oraz przetwarzania wiedzy w mozgu
K_W05 ma uporzadkowang wiedzg o:
— rodzajach wiezi spotecznych i o rzadzacych nimi prawidtowosciach;
— r16znych rodzajach struktur spotecznych i instytucjach zycia spolecznego oraz zachodzacych
miedzy nimi relacjach
K_W06 ma uporzadkowang wiedzg dotyczacg procesow komunikowania interpersonalnego i spotecznego,
ich prawidtowosci i zaktdocen zardéwno w komunikacji bezposredniej, jak i za pomocg mediow
K_W07 zna teorie dotyczace wychowania, uczenia si¢ i nauczania, rozumie réznorodne uwarunkowania

tych procesow




K_WO08

ma uporzadkowang wiedz¢ o réznych srodowiskach wychowawczych oraz edukacyjnych, ich
specyfice i procesach w nich zachodzacych

K_W09

zna najwazniejsze tradycyjne i wspoOlczesne nurty i systemy pedagogiczne, rozumie ich
historyczne i kulturowe uwarunkowania

K_W10

ma podstawowa wiedze o projektowaniu i prowadzeniu badan w zakresie pedagogiki medialne;j,
a w szczegdlnosci o problemach badawczych, metodach, technikach i narzedziach badawczych

K_WI11

ma uporzadkowang wiedzg o:

— strukturze i funkcjach systemu edukaciji;

— celach, podstawach prawnych, organizacji i funkcjonowaniu réznych instytucji edukacyjnych,
wychowawczych, opiekunczych, terapeutycznych, kulturalnych i pomocowych

K_W12

ma uporzagdkowang wiedzg o uczestnikach dziatalnosci edukacyjnej, wychowawczej, opiekunczej,
kulturalnej i pomocowej

K_W13

ma uporzadkowana wiedz¢ o metodyce wykonywania typowych zadan umystowych, normach,
procedurach stosowanych w roéznych obszarach dziatalnosci pedagogicznej w szczegdlnosci w
obszarze pedagogiki mediow

K_W14

ma wiedze o:

— bezpieczenstwie 1 higienie pracy w instytucjach edukacyjnych, wychowawczych,
opiekunczych, kulturalnych i pomocowych;

— zasadach i normach etycznych

K_W15

ma uporzadkowang wiedze na temat projektowania $ciezki wlasnego rozwoju

K_W16

ma uporzadkowang wiedze¢ na temat podstaw prawa w obszarze: prawa oswiatowego, rodzinnego,
praw dziecka, a takze zagadnien zwigzanych z ochrong wlasnosci intelektualne;j

K_W17

zna metody i narzedzia, w tym techniki pozyskiwania danych w obszarze ICT oraz réznego typu
mediow, wlasciwie ocenia jako$¢ pozyskanych informacji

UMIEJETNOSCI

K_U01

potrafi dokona¢ obserwacji i interpretacji zjawisk spotecznych, analizuje ich powiazania z r6znymi
obszarami dziatalnosci pedagogicznej w szczegdlnosci z pedagogika medialng

K_U02

potrafi wykorzystywa¢ nabyta wiedze teoretyczng oraz praktyczng z zakresu:

— pedagogiki oraz powigzanych z nig dyscyplin w celu analizowania i1 interpretowania
probleméw edukacyjnych, wychowawczych, opiekunczych, kulturalnych i pomocowych, a
takze motywow 1 wzordéw ludzkich zachowan;

— pedagogiki medialnej w celu analizowania i interpretowania probleméw zwigzanych z
patologia wystepujaca w mediach, funkcjonowaniem czlowieka w $wiecie wirtualnym,
procesem uczenia si¢ i nauczania przy uzyciu mediow, procesem diagnozowania i terapii przy
pomocy medidow, animacja czasu wolnego z wykorzystaniem mediow;

— kognitywistyki, neurodydaktyki oraz neurowychowania do planowania oraz realizowania
procesow edukacyjnych, interpretowania probleméw edukacyjnych, motywoéw oraz wzordw
ludzkich zachowan,;

— ICT oraz nowych mediow w edukacji

K_U03

potrafi postugiwac si¢ wiodacymi ujeciami teoretycznymi w celu analizowania motywow i
wzorow ludzkich zachowan, diagnozowania i prognozowania sytuacji oraz analizowania strategii
dziatan praktycznych w odniesieniu do r6znych kontekstow dziatalno$ci pedagogicznej

K_U04

potrafi samodzielnie zdobywac oraz ocenia¢ pozyskiwang wiedzg, rozwija¢ swoje profesjonalne
umiejetnosci korzystajac z roznych zrodet (w jezyku rodzimym i obcym) i nowoczesnych
technologii (ICT)




K_U05

posiada rozwini¢te umiej¢tnosci badawcze pozwalajace na analizowanie przyktadow badan oraz
konstruowanie i prowadzenie prostych badan pedagogicznych; potrafi sformutowa¢ wnioski,
opracowac i zaprezentowac¢ wyniki (z wykorzystaniem ICT) oraz wskazywa¢ kierunki dalszych
badan

K_U06

potrafi w sposob precyzyjny i spojny wypowiadac si¢ w mowie i na pismie, na tematy dotyczace
wybranych zagadnien z pedagogiki w szczegoélnosci z obszaru pedagogiki medialnej oraz
kognitywistyki z wykorzystaniem roznych ujgc¢ teoretycznych, a takze réoznych zrodet

K_U07

ma rozwiniete umiejetnosci w zakresie komunikacji interpersonalnej, potrafi uzywac jezyka
specjalistycznego i porozumiewac si¢ w sposob precyzyjny i spdjny przy uzyciu roznych kanatow
i technik komunikacyjnych ze specjalistami w zakresie pedagogiki w szczegolnosci pedagogiki
medialnej, jak i z odbiorcami spoza grona specjalistow

K_U08

posiada umiejetnos$¢ prezentowania wiasnych pomystow, watpliwosci i sugestii w formie ustnej
oraz pisemnej (w jezyku polskim oraz obcym), popierajac je argumentacja w kontekscie
wybranych perspektyw teoretycznych, pogladow roéznych autoréw

K_U09

potrafi oceni¢ przydatno$¢ typowych metod, procedur i dobrych praktyk do realizacji zadan
zwigzanych z r6znymi sferami dziatalno$ci w zakresie pedagogiki mediow

K_U10

potrafi postugiwaé si¢ wiodgcymi ujgciami teoretycznymi w celu analizowania, interpretowania
oraz projektowania strategii dziatan pedagogicznych; potrafi generowa¢ rozwigzania konkretnych
problemoéw i prognozowac przebieg ich rozwigzywania oraz przewidywac skutki planowanych
dziatan

K_U11

potrafi animowac prace nad rozwojem uczestnikow procesow pedagogicznych oraz wspiera¢ ich
samodzielno$¢ w zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowa¢ do dzialan na rzecz réznych form
uczenia si¢ (takze z udziatem mediow)

K_U12

potrafi postugiwac si¢ zasadami i normami etycznymi w podejmowanej dziatalnosci, dostrzega i
analizuje dylematy etyczne; przewiduje skutki konkretnych dziatan pedagogicznych (takze z
udziatem mediow)

K_U13

potrafi dokona¢ analizy whasnych dziatan i wskaza¢ ewentualne obszary wymagajace modyfikacji
w przysztym dziataniu

K_U14

potrafi wspotdziata¢ i pracowaé w grupie, przyjmujac w niej rozne role; jest przygotowany do
aktywnego uczestnictwa w grupach, organizacjach i instytucjach realizujacych dziatania
pedagogiczne i zdolny do porozumiewania si¢ z osobami bedacymi i niebedacymi specjalistami
w dziedzinie pedagogiki mediow

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1

ma $wiadomos¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, rozumie potrzebe ciggltego doksztalcania
si¢ zawodowego 1 rozwoju osobistego, dokonuje samooceny wlasnych kompetencji i doskonali
umiejetnosci, wyznacza kierunki wlasnego rozwoju i ksztatcenia

K_KO02

docenia znaczenie nauk pedagogicznych oraz wiedzy na temat budowy i funkcjonowania
ludzkiego mozgu dla utrzymania i rozwoju prawidlowych wigzi w §rodowiskach spotecznych i
odnosi zdobytg wiedz¢ do projektowania dziatan zawodowych w szczegdlnoSci w obszarze
pedagogiki mediow

K_KO03

ma przekonanie o sensie, warto$ci i potrzebie podejmowania dziatan pedagogicznych w
srodowisku spolecznym; jest gotowy do podejmowania wyzwan zawodowych; wykazuje
aktywno$¢, podejmuje trud i odznacza si¢ wytrwato$cia w realizacji indywidualnych i
zespotowych dziatan profesjonalnych w zakresie pedagogiki w szczegdlnosci pedagogiki mediow




K_K04

dostrzega potrzebg:

— Zzachowania si¢ w sposob profesjonalny,

— refleksji na tematy etyczne i przestrzegania zasad etyki zawodowej pedagoga medialnego,
— poszukiwania optymalnych rozwigzan zgodnych z zasadami etyki, w tym etyki mediow,

— formulowania oraz rozwigzywania problemow moralnych oraz dylematow etycznych
zwigzanych z wtasng i cudza praca,

— poszanowania etycznego wymiaru w badaniach naukowych

K_KO05

odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do swojej pracy, projektuje i wykonuje dziatania pedagogiczne
z udziatem mediow




Czesé B) programu studiow

Opis procesu prowadzacego do uzyskania efektéw uczenia sieg



Wydzial prowadzacy studia:

Wydziat Filozofii i Nauk Spotecznych

Kierunek na ktéorym sa prowadzone studia:

pedagogika medialna

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:

6 poziom

Profil studiow:

ogolnoakademicki

Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej lub artystycznej (dyscyplin),
do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

Dyscyplina: pedagogika (100 %)
Dyscyplina wiodaca: pedagogika

Forma studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestrow:

6 semestrow

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie:

180 punktow ECTS

Laczna liczba godzin zajeé dydaktycznych:

1800 godzin, z czego na specjalnosci Edukacja on-line - 805 lub
785 godzin e-learningu, Nowe media w edukacji - 822 lub 802
godzin e-learningu
Wynika z przedmiotow komputer w diagnostyce i terapii
logopedycznej oraz Komputer w diagnostyce i terapii
pedagogicznej

Tytul zawodowy nadawany absolwentom:

licencjat

Wskazanie zwiazku programu studiow z misja i strategia UMK:

Pedagogika medialna wpisuje si¢ w misj¢ i strategi¢ rozwoju UMK

(przyjeta na lata 2011-2020) oraz Wydziatu Nauk Pedagogicznych

(na lata 2012-2020). Pedagogika medialha nalezy do obszaru nauk

spotecznych i jest elementem rozbudowy potencjatu Wydziatu

Nauk Pedagogicznych w tej dziedzinie. Pedagogika medialna jest

odpowiedzia na zapotrzebowanie spoleczne w  zakresie

zaspokajania potrzeb spotecznym i edukacyjnym w wymiarze

regionalnym i ponadregionalnym.

Utworzenie nowego kierunku zaktada réwniez:

— utrzymanie wysokiego poziomu nauczania, uwzgledniajac
potrzeby studentow i rynku pracy,

— rozszerzanie oferty dydaktycznej o nowe
dydaktyczne i organizacyjne (ksztatcenie on-line),

— przygotowanie do funkcjonowania w spoteczenstwie wiedzy,

— rozszerzenie udziatu studentow w zajeciach
ogo6lnouczelnianych i na innych kierunkach studiow UMK,

— motywowanie do ksztalcenia ustawicznego.

rozwigzania

Przedmioty/grupy zajeé wraz z zakladanymi efektami uczenia si¢*




Grupy przedmiotow

Przedmiot

Zakladane efekty uczenia si¢

Formy i metody
ksztalcenia
zapewniajace
osiggniecie efektow

uczenia sie

Sposoby weryfikacji i
oceny efektow
uczenia si¢
osiagnietych przez
studenta

Grupa przedmiotow I

Nauk podstawowych

Biomedyczne
podstawy
rozwoju i
wychowania
czlowieka

Wprowadzenie do
filozofii edukaciji

Whprowadzenie do
psychologii

Wprowadzenie do
socjologii

Psychologia
spoleczna

Psychologia
rozwojowa

Metodologia
badan

spolecznych

Badania w
dzialaniu

Wychowanie
spoleczno-
moralne

Wiedza:

W1: posiada wiedz¢ dotyczaca:

—rozwoju, jak rowniez zaburzen cztowieka
- (K_W01, K_W02, K_W03);

—metod i narzedzi diagnostyki w zakresie
rozwoju (K_W17);

—zachowania cztowieka - (K_WO04);

—relacji interpersonalnych - (K_WO0B6,
K_W08);

—procesow poznawczych, emocjonalnych i
spotecznych - (K_WO07);

—rodzajow wigzi spotecznych i rzadzacych
nimi prawidtowosci - (K_WO05);

W2: zna podstawy fizjologii czlowieka,
idee i argumenty wybranych systemow
filozoficznych, pOCZawszy od
starozytnosci, a skonczywszy na wieku XX,
szczegolnie pod katem filozofii edukacji -
(K_W01, K_W03);

W3: posiada wiedzg z zakresu etyki ogdlnej

— (K_W14);

W4: potrafi projektowaé¢ 1 prowadzié

badania w zakresie pedagogiki medialnej -

(K_W10);

Umiejetnosci:

U1: potrafi:

— diagnozowac rozwoj biologiczny
czlowieka, jak rowniez projektowac i
prowadzi¢ zajecia ruchowe na podstawie
wiedzy anatomicznej i fizjologicznej
cztowieka - (K_U02);

Cwiczenia
Wyklad

* egzamin pisemny,
* kolokwium,

* sprawdzian wiedzy,
* test wiedzy,

* aktywno$¢,

* udziat w dyskusji,
* prezentacja,

* projekt,

* esej.




— przeprowadzié badanie i
scharakteryzowa¢ sytuacj¢ rozwojowa
dziecka - (K_UO01);

U2: potrafi dokona¢ diagnozy wiasnego

potencjatu - (K_U13);

U3: potrafi wskaza¢ roézne rozwigzania

dylematow moralnych w zaleznosci od

przyjetych kryteriow dobra i zta — (K_U12);

U4: potrafi zastosowaé gléwne pojecia i

idee wybranych, glownych kierunkéw

filozoficznych  przede  wszystkim w

aspekcie nauk pedagogicznych - (K_UO01);

U5: posiada umiejetnos¢ analizowania oraz

dyskutowania na temat motywow, wzoréw

oraz prawidlowosci ludzkich zachowan, jak
réwniez ogolnie rozumianej problematyki
spotecznej - (K_UO03, K_UO06, K_UO08,

K_U10);

U6: potrafi dokonaé: obserwacji i

interpretacji zjawisk spotecznych, w tym

analizowa¢  motywy i wzory ludzkich
zachowan - (K_UO01, K_U03);

U7: posiada umiejgtnos¢ pracy w zespole -

(K_U02 , K_U13);

US: potrafi analizowa¢, interpretowac oraz

projektowaé strategie dziatan

pedagogicznych - (K_U10);

U9: posiada elementarne umiejetnosci

badawcze pozwalajace na analizowanie

przyktadow badan, potrafi skutecznie si¢
komunikowa¢ (K_U05);

U10: potrafi zastosowa¢ nabyta wiedze i
umiejetnosci  w realnych  sytuacjach
spotecznych - (K_U14);

Kompetencje:




KI: ma $wiadomo$¢ biologicznych
uwarunkowan aktywnosci czlowieka -
(K_KO01);

K2: dostrzega moralny wymiar pracy
pedagoga medialnego, jak rowniez moralny
wymiar ingerencji W zycie innego
czlowicka w trakcie badan naukowych,
potrafi przeanalizowaé sytuacje, w jakiej
musi podja¢ decyzjg, od strony moralnej -
(K_KO04, K_KO05);

K3: docenia rol¢ nauk pedagogicznych w
kontekécie  utrzymania i rozwoju
prawidtowych wiezi w $rodowiskach
spotecznych i odnosi zdobyta wiedz¢ do
projektowania  dzialan =~ zawodowych
(K_K02);

K4: ma $wiadomo$¢ koniecznosci
wykorzystania wiedzy psychologicznej w
praktyce pedagogicznej w obszarze mediow
- (K_KO05);

K5: ma $wiadomo$¢ poziomu swojej
wiedzy 1 umiejetnosci, jest gotow do
ciggltego doksztalcania si¢ zawodowego i
rozwoju osobistego, jest otwarty na nowe
wyzwania (K_KO01, K_K02);

K: dostrzega potrzeb¢ poszanowania
etycznego  wymiaru w  badaniach
naukowych — (K_KO04).

Grupa przedmiotéow 11

Nauk kierunkowych

Edukacyjna
platforma
e-learning

Grafika
komputerowa

Edukacja
filmowa

Wiedza:
W1: zna:
—pojecia zwiazane z e-learningiem,
blended-learningiem, nauczaniem

asynchronicznym (K_W01; K_W03);

—terminologi¢ oraz sens stosowania
mediow  w  edukacji,  wlasciwie
charakteryzuje proces komunikowania w
oparciu o media (K W01, K W03,
K_W06, K_W17);

Cwiczenia
Wyklad

* % ¥ ¥ X ¥

aktywnos¢ na
zajeciach,
aktywno$¢ on-line,
projekt,

praca zaliczeniowa,
test wiedzy,
egzamin pisemny,
egzamin ustny.




Podstawy prawa

dla pedagogow

Metodyka
edukacji
medialnej

Media w edukacji

Pedagogika
medialna

Patologie w
mediach

Wprowadzenie do
dydaktyki
kognitywistycznej

Wprowadzenie do
edukacji on-line

Etyka mediow

Techniki uczenia
si¢ w wirtualnej
klasie

Warsztat
pisarstwa
internetowego

—koncepcje dydaktyki
konstruktywistycznej (K_WO03, K_W07,
K_W08);

W2: ma wiedz¢ na temat:

—prawnych aspektow funkcjonowania:
uczestnikow dziatalnosci edukacyjnej,

procedur stosowanych w  rdéznych
obszarach dzialalnosci pedagogicznej,
réznych instytucji edukacyjnych,

wychowawczych (prawo oswiatowe) -
(K_W01, K_Wi1l, K W16, K_W12,
K_W13);

—ochrony dziecka przed niebezpiecznymi
kontaktami oraz tre§ciami zwigzanymi z
obecnoscia w sieci Internet, wie jak
zabezpieczy¢ sie¢ oraz komputer przed
wlamaniami, szpiegowaniem, wirusami
itp. (K_ W01, K_W03);

—przebiegu procesu oraz uwarunkowan

procesu edukacji na odlegtos¢ (K _WOI1,
K_W03, K_W07, K_W09);

—ma uporzadkowang wiedzg o miejscu
pedagogiki medialnej w systemie nauk
oraz 0 jej przedmiotowych i
metodologicznych ~ powigzaniach  z
innymi  dyscyplinami  naukowymi w
szczegblnosci z naukami o charakterze
pedagogicznym (K_W02);

Umiejetnosci:

U1: potrafi:

— tworzy¢ oraz zarzadza¢ strong kursu e-
learningowego, obstugiwa¢ wybrane
oprogramowanie  do  publikowania
zasobow medialnych, oceni¢ przydatnos¢
technologii zdalnych, generowac
rozwigzania konkretnych probleméw




Edukacja
fotograficzna

zwigzanych z wprowadzaniem nowych
technologii zdalnych (K_U04, K_UQ7;
K_U09, K_U10);

— wykorzystaé posiadang wiedze
teoretyczna z  zakresu prawa W
dziatalnosci pedagogicznej i medialnej-
(K_U02, K_U04, K_U07, K_UO08,
K_U12);

—oceni¢ przydatno$§¢ typowych metod
zwigzanych z realizacja zadan z réznych
sfer dzialalnosci w zakresie pedagogiki
mediow (K_U09);

— postugiwaé  si¢ poznanymi ujeciami
teoretycznymi w celu diagnozowania,
planowania i prognozowania sytuacji
dydaktycznych  wspartych  nowymi
technologiami (K_U03);

— prezentowaé wlasne pomysty,
watpliwosci 1 sugestie, popierajac je
argumentacjag w kontek$cie wybranych
perspektyw  teoretycznych, pogladow
réznych autorow (K_U08);

— podejmowaé wlasciwe dzialania w celu
ochrony dziecka przed dostgpem do: stron
internetowych 0 niebezpiecznych
tresciach, niebezpiecznych kontaktow w
sieci Internet (K_U02, K_U04)

— pracowaé zgodnie z zasadami
pogladowosci oraz stopniowania
trudnoéci, przeprowadzi¢ rozumowanie
dedukcyjne, podaé przyktady poznania
indukcyjnego, przeprowadzi¢ logiczng
argumentacje oraz interdyscyplinarne
rozumowanie poznawcze (K_U02)

-efektywnie i asertywnie pracuje w zespole

zadaniowym, aktywnie wykonuje zadania,

umiejetnie  wspotpracuje w  grupie -

(K_U14)




Kompetencje:

K1: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy, projektuje i wykonuje
Mmateriatly graficzne 1 multimedialne,

prezentuje je pozostalym uczestnikom
grupy - (K_KO01, K_KO05);

K2: w sposob kulturalny komunikuje swoje
potrzeby  poznawcze i  oczekiwania
wzgledem zaje¢ - (K_KO04);

K3: wykorzystuje oprogramowanie
komputerowe zgodnie Z jego
przeznaczeniem - (K_KO04);

K5: tworzy prace zaliczeniowe zgodnie z
zasadami etyKi i norm prawnych - (K_K04);

Ke6: wyraza zaangazowanie i
zainteresowanie przedmiotem - (K_KO03);
K7: ma $wiadomo$¢ swojego poziomu
wiedzy, rozumie potrzebe cigglego
doksztalcanie si¢ zawodowego i rozwoju
osobistego - (K_KO01);

K8: ma przekonanie o wadze zachowania
sie w sposdb profesjonalny - (K_KO04);

K9 dostrzega problemy moralne i etyczne
zwigzane z wlasna i cudzg pracg - (K_K04).

Grupa przedmiotow 111

Ogélnopedagogiczny

Pedagogika
specjalna

Historia
wychowania

Pedagogika
zdrowia

Teoria
wychowania

Wiedza:
W1: ma wiedzg¢ na temat:

—rozwoju cztowieka zardOwno w aspekcie
biologicznym, jak i psychologicznym
oraz spolecznym oraz diagnozy
pedagogicznej (K_WO03);

—zdrowia i uwarunkowan zdrowotnych,
profilaktyki zdrowotnej - (K_WO01);

—wybranych  koncepcji  czlowieka -
filozoficznych,  psychologicznych i
spotecznych stanowigcych teoretyczne

Wyklad
Cwiczenia
Konwersatorium

* praca pisemna -

referat,

* prezentacja,
* kolokwium,
* aktywnosc,

* test wiedzy,




Pedeutologia

Pedagogika
spoleczna

Socjologia
wychowania

Diagnostyka
pedagogiczna

Teoria
ksztalcenia

Pedagogika
ogollna

Preorientacja
specjalnosci

podstawy dziatalnoéci pedagogicznej -
(K_W04);

—procesow komunikowania
interpersonalnego i spotecznego
(K_W14);

W?2: zna:

— terminologi¢ uzywang w pedagogice
(K_W01);

— wybrane teorie dotyczace wychowania,
uczenia i nauczania si¢, jak rowniez ich
podstaw  biologicznych, i psycho-
spotecznych (K_ W01, K W03, K_W07,
K_W08);

— $rodowiskowe uwarunkowania procesow
wychowawczych (K_W03);

— najwazniejsze tradycje i wspodlczesne
nurty i systemy pedagogiczne, rozumie
ich historyczne i kulturowe
uwarunkowania (K_W09);

— metody i narzedzia, ktorymi postuguje si¢
wspbdtczesna pedagogika - (K_W17);

Umiejetnosci:

Ul: ma rozwinigte umieje¢tnosci w zakresie

komunikacji  interpersonalnej,  potrafi

uzywa¢  jezyka  specjalistycznego i

porozumiewaé si¢ w sposob precyzyjny i

spojny przy uzyciu réznych kanatow i

technik komunikacyjnych ze specjalistami

w zakresie pedagogiki (K_U07);

U2: potrafi:

—animowa¢  prace nhad  rozwojem
uczestnikow proceséw pedagogicznych
(K_U04);

—wykorzysta¢ wiedzg z zakresu pedagogiki
w celu analizowania  problemow
edukacyjnych i wychowawczych,
analizuje motywy ludzkich zachowan
(K_U02, K_U03);

* egzamin ustny,

* egzamin pisemny




—dokona¢ obserwacji 1 interpretacji
zjawisk edukacyjnych wystepujacych w
srodowisku wychowawczym, analizuje i
interpretuje  procesy  wychowawcze
(K_U01, K_U02);

—wypowiada¢ si¢ w sposéb spojny w
mowie 1 na piSmie, na tematy dotyczace
wybranych zagadnien z pedagogiki
medialnej - (K_U06);

—postugiwaé si¢ normami i zasadami
etycznymi w podejmowanej dziatalnosci
- (K_U12);

—oceni¢ przydatnos¢ typowych metod,
procedur i dobrych praktyk
pedagogicznych do realizacji zadan w
obszarze  pedagogiki  medialnej -
(K_U09);

—prezentowa¢ wilasne pomysty w formie
pisemnej i ustnej (K_U08);

U3: posiada umiejetnos$ci profilaktyki 11 IT

stopnia - (K_U01)

Kompetencje:

K1: docenia znaczenie:

—wiedzy z zakresu pedagogiki dla wtasnej
pracy zawodowej (K_K02);

K2: ma przekonanie o wadze zachowania

sie pedagoga w sposob profesjonalny,

refleksji na tematy etyczne (K_K04)

K3: ma $wiadomos$¢ wlasnej wiedzy oraz

poczucie odpowiedzialno$ci za wlasne

zdrowie - (K_KO01);

K4: ma przekonanie 0 potrzebie

podejmowania dziatan pedagogicznych w

srodowisku spotecznym, jest gotowy do

podejmowania  wyzwan zawodowych

(K_KO03, K_KO04).

KS: potrafi stosowaé zdobyta wiedzg w

praktyce, odpowiedzialnie przygotowuje si¢

do swojej pracy (K_KO05);

K6: dostrzega potrzebg samoksztatcenia -

(K_K04);




Grupa przedmiotow IV

Edukacja on-line

Narzedzia
internetowe w
nauczaniu

Edukacja

wizualna

Psychologia

internetu

Praca z

dzwiekiem

Metodyka
edukacji on-line

Prawne aspekty
e-learningu

Otwarte zasoby
edukacyjne

Komunikacja -
czlowiek -
komputer

Tworcze
aspekty mediow
w edukacji on-
line

Wiedza:

W1: zna:

—terminologi¢ z zakresu prawa oraz
aspektow prawnych e-learningu, w
szczegblnosci  zagadnienia  dotyczace
ochrony wlasno$ci intelektualnej -
(K_W16);

—wybrang  terminologi¢ z  obszaru
psychologii i pedagogiki tworczosci -
(K_W01);

—zagadnienia  zwigzane z mediami -
(K_W01, K_WO06);

—terminologi¢ zwigzang z praca =z
dzwigkiem, obrazem, grafika, e-
learningiem, otwartymi zasobami
edukacyjnymi, wolna licencja, domena
publiczna, open source, open software,
GPL, LGPL — (K_WO01);

—struktur¢ scenariusza zaje¢ on-line oraz
narzg¢dzia komputerowe wykorzystywane
do opracowywania roéznego typu
materiatow e-learningowych (K_WO03);

—metody i techniki edukacji zespotowej w
sieci komputerowej -(K_W17);

—mozliwosci 1 ograniczenia otwartych
zasobow -edukacyjnych - (K_WO08,
K_W13, K_W15, K_W16, K_W17);

—wybrang wiedz¢ z zakresu metodyki
nauczania i $rodkow ksztalcenia (cele,
zasady, treSci ksztalcenia, metody
nauczania, S$rodki nauczania, style
nauczania) - (K_W13);

W2: ma interdyscyplinarng wiedzg:

—z zakresu komunikacji i przetwarzania
wiedzy w moézgu, ich prawidlowosci i
wystepujacych zaktocen - (K_WO04);

'Wyklad
Cwiczenia

* praca zaliczeniowa,

* projekt,

* projekt on-line,

* aktywnos¢,

* aktywno$¢ on-line,
* test wiedzy,

* egzamin (ustny lub
pisemny),

* konkurs tygodnia,

* quiz.




Interaktywne
narzedzia w
edukacji

Konstruktywiz
m i kognitywizm
w Srodowisku
internetowym

—na temat rozwoju moézgu czlowieka w
aspekcie biologicznym, kulturowym oraz
spotecznym - (K_WO03);

—na temat otwartych zasobow
edukacyjnych i internetowych narzedzi
wykorzystywanych w edukacji on-line -
(K_W01, K_W03, K_W16);

—na temat komunikacji  wizualnej
(K_W06);

W3: posiada zaawansowana wiedz¢ o

koncepcjach oceniania - (K_WO03);

Umiejetnosci:

U1: potrafi:

— zaprezentowa¢ wlasne pomysty w formie
ustnej i pisemnej, uwzgledniajac zasady
ochrony wlasno$ci intelektualnej -
(K_U08);

—samodzielnie zdobywa¢ i rozwija¢ swoja
wiedze korzystajac z roznych zrodet i
nowoczesnych technologii (ICT) -
(K_U04);

—wykorzystac uzyskang wiedzg¢ w praktyce
edukacyjnej w celu analizowania i
interpretowania probleméw
edukacyjnych z udzialem mediow -
(K_U02);

—analizowa¢ strategie dziatan
praktycznych w odniesieniu do réznych
kontekstow dziatalnosci pedagogicznej,
w tym pedagogiki mediéw - (K_UO03);

—sprawnie postugiwaé si¢ wybranymi
narzedziami komputerowymi stuzacymi
do opracowywania Zasobow
edukacyjnych, w tym e-learningowych -
(K_U02);

—samodzielnie wyszukiwa¢ oraz oceniaé
internetowe narzgdzia do edukacji on-
line, rozwija¢c swoje profesjonalne
umiejetnosci obstugi narzedzi




wykorzystywanych w edukacji on-line -
(K_U04);

—scharakteryzowa¢  gldwne elementy
takich form medialnych jak: ilustracja,
fotografia, typografia, ikonografika,
infografika, film i animacja w
zastosowaniach edukacyjnych - (K_U02);

—korzysta¢ w celach edukacyjnych,
projektowac i tworzy¢ otwarte zasoby
edukacyjne przeznaczone do edukacji on-
line - (K_UO01, K_U02, K_U04, K_U08,
K_U09, K_U10, K_U12);

—rozpozna¢ oraz omowi¢ z wykladowca
problemy napotkane podczas procesu
edukacji, efektywnie  szuka¢ ich
rozwigzan -(K_U04, K_U08, K_U13);

—tworzy¢  komunikaty  wykorzystujac
elementy sktadowe informacji wizualne;j -
(K_U07);

—przywotaé tytuty i dokonaé
charakterystyki projektow artystow
wymieni¢ festiwale 1 konkursy sztuki
komputerowe;j 0 zasiegu
miedzynarodowym - (K_U02);

U2: uwzglednia elementy hierarchizacji

(wielko$é¢, ksztatt, kolorystyka elementow),

strukturyzacji informacji oraz kontekstu

informacji w projektowanych formach
wizualnych (K_UOQ7);

U3: potrafi animowa¢ prace nad rozwojem

uczestnikow  proceséw pedagogicznych

oraz wspiera¢ ich samodzielno$¢ w

zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowac do

dziatan na rzecz réznych form uczenia si¢

(takze z udziatem mediéw) (K _Ul11);

Kompetencje spoleczne:

KI: ma s$wiadomo$¢ poziomu swojej
wiedzy 1 umiej¢tnosci zdajac  sobie
jednocze$nie  spraw¢ z  koniecznoS$ci




dalszego rozwoju i poglebiania wiedzy i
kompetencji - (K_KO01);

K2: dostrzega potrzebe przestrzegania
zasad etycznych i norm prawnych w
zwigzku z e-learningiem oraz
wykorzystaniem  nowoczesnych — metod
nauczania - (K_K04);

K3: docenia znaczenie pedagogiki oraz
pedagogiki kognitywistycznej i medialnej
dla utrzymania i rozwoju prawidlowych
wigzi w §rodowiskach spotecznych, odnosi
zdobyta wiedz¢ do projektowania dziatan
zawodowych - (K_K02);

K4: analizuje w sposob refleksyjny wlasne
dziatania konfrontuje je z innymi
studentami - (K_KO01);

K5: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy, projektuje i wykonuje
dziatania pedagogiczne - (K_KO05, K_K03);
K6: wykorzystuje i tworzy otwarte zasoby
edukacyjne zgodnie z zasadami etyki -
(K_KO04, K_KO05);

K7: dostrzega zalety i wady otwartych
zasobow edukacyjnych, multimediéw oraz
e-learningu, a takze mozliwosci
wykorzystania ich w samoksztatceniu i w
rozwoju osobowym - (K_KO01, K_K02);

Grupa przedmiotéw V

Nowe media w edukacji

Edukacja
medialna

Komunikacja
interpersonalna

Otwarta edukacja

Komunikacja w
mediach

Wiedza:

W1: ma interdyscyplinarng wiedzg:

—z zakresu komunikacji i przetwarzania
wiedzy w mozgu, ich prawidlowosci i
wystepujgcych zaktocen - (K_WO04);

—na temat rozwoju moézgu czlowieka w
aspekcie biologicznym, kulturowym oraz
spotecznym - (K_W03);

—z zakresu krytycznej oceny i tworzenia
tekstow medialnych - (K_WO01);

‘Wyklad
Cwiczenia

* praca zaliczeniowa,
* prezentacja,

* projekt,

* projekt on-line,

* aktywnosc,




Tworcze aspekty
mediow

Interaktywne
media cyfrowe

Podstawy teorii
konstruktywistyc
zno-
kognitywistycznej

mediow

Warsztat
umiejetnosci
informacyjnych

Media w obszarze
animacyjno-
teatralnym

Tworzenie
edukacyjnych
witryn
internetowych

-z  zakresu: mediow,  praktyki
wykorzystania ICT, zastosowan
edukacyjnych oprogramowania do edycji
filmu - (K_W01, K_WO06);

W?2: zna:

— narzedzia komputerowe wykorzystywane
do opracowywania roznego typu
materiatow edukacyjnych - (K_W03),

— terminologi¢ z obszaru psychologii i
pedagogiki tworczosci - (K_WO01);

— sposoby wyszukiwania, gromadzenia,
oceniania, archiwizowania informacji, a
takze niezbednych do pracy materialow
graficznych i dzwickowych - (K_WO01,
K_W03);

— tradycyjne i elektroniczne  zrdédla
informacji - (K_W03);

— podstawowe modele rozwijania
umiej¢tnosei informacyjnych - (K_W13);

— terminologi¢ zwigzang z ©pracg z
dzwigkiem, obrazem, grafika, e-
learningiem,  projektowaniem  stron
WWW, otwarta edukacja, wolng licencja,
domeng publiczna, open source, open
software, GPL, LGPL - (K_W01);

— mozliwoéci 1 ograniczenia w ramach
otwartych narzedzi edukacyjnych -
(K_W08, K_Wi13, K_W15, K_W16,
K_W17);

W3: charakteryzuje kompetencje

informacyjne i kompetencje kluczowe -

(K_W01, K_W03, K_W04);

W4: ma uporzadkowana wiedzg o miejscu

pedagogiki medialnej w systemie nauk oraz

0 jej przedmiotowych i metodologicznych

powigzaniach z innymi dyscyplinami

naukowymi w szczegdlnosci z naukami o

charakterze pedagogicznym (K_W02);

Umiejetnosci:

* aktywnosc¢ on-line,
* test wiedzy,

* egzamin (ustny lub
pisemny),

* konsultacje on-line,

*quiz.




U1: potrafi:

zaprezentowa¢ posiadang wiedze w
formie ustnej i pisemnej, uwzgledniajac
zasady ochrony wlasnosci intelektualne; -
(K_U08);

samodzielnie zdobywac¢ i rozwija¢ swoja
wiedz¢ korzystajac z roznych zrodet i
nowoczesnych technologii  (ICT) -
(K_U04);

wykorzysta¢ uzyskang wiedz¢ w praktyce
edukacyjnej w celu analizowania i
interpretowania problemow
edukacyjnych, motywow 1 wzorow
ludzkich zachowan - (K_U02);

sprawnie poshugiwa¢ si¢ wybranymi
narzgdziami komputerowymi shuzacymi
do opracowywania zasobow
edukacyjnych - (K_U02, K_U08,
K_U09);

wymieni¢ 1 scharakteryzowaé formy
tworczosci  komputerowej, wymienic
festiwale i konkursy sztuki
komputerowej, przywota¢ tytuly i
dokona¢  charakterystyki  projektow
artystow prezentujacych swoje prace w
Internecie - (K_U02);

identyfikowaé¢ nadawcow komunikatow,
jak rowniez wilasciwie dobraé¢ rodzaj
medium do przekazywania komunikatow
- (K_U01);

dokona¢ analizy wilasnych potrzeb
informacyjnych i probleméw
badawczych zwigzanych z szukana
informacja - (K_U04, K_U07, K_UO08,
K_U09);

dotrze¢ do réznego typu danych, zas w
ramach znalezionego zrédla oceni¢
przydatno$¢ i jakos¢  informacji,
korzysta¢ z nich w sposob etyczny -
(K_U04, K_U09, K_U12),




— korzysta¢ w celach edukacyjnych z
otwartych zasobow edukacyjnych -
(K_U02, K_U04, K_U09, K_U12);

— projektowaé i tworzy¢ otwarte zasoby
edukacyjne dostosowujac je do wymagan
metodycznych, merytorycznych i
etycznych - (K_U01, K _U02, K_UO04,
K_U08, K_U09, K_U10, K_U12);

— zaprojektowa¢ 1 wykona¢ serwis WWW
(K_U04, K_UO07, K_U08, K_U09,
K_U12);

U2: interpretuje wiadomosci 1 wartoSci

oferowane przez media (K_UO01);

U3: potrafi animowa¢ prace nad rozwojem

uczestnikdOw  proceséw pedagogicznych

oraz wspiera¢ ich samodzielno$¢ w

zdobywaniu wiedzy, a takze inspirowac do

dziatan na rzecz réznych form uczenia si¢

(takze z udziatem mediow) (K_U11);

U4:potrafi wspoéldzialaé 1 pracowaé w
grupie  przy wspolnych  projektach,
przyjmujac w niej rozne role (K_U14);
Kompetencje spoteczne:

KI: ma s$wiadomo$¢ poziomu swojej
wiedzy 1 umiejetnosci zdajac  sobie
jednoczesnie sprawe z  konieczno$ci
dalszego rozwoju i poglebiania wiedzy i
kompetencji (K_KO01);

K2: dostrzega potrzebe przestrzegania
zasad etycznych i norm prawnych w
zwiazku z wykorzystaniem nowoczesnych
metod i technologii nauczania (K_KO04);
K3: docenia znaczenie pedagogiki oraz
pedagogiki kognitywistycznej i medialnej
dla utrzymania i rozwoju prawidlowych
wigzi w  S$rodowiskach  spolecznych
(K_KO02);

K4: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy - (K_KO05);

K5: pozyskuje i wykorzystuje zdobyte
informacje lub materiaty multimedialne




zgodnie z zasadami etyki i praw wlasnoSci
(K_KO04);

K6: rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
si¢ oraz nieustannego uzupelniania swojej
wiedzy (K_KO01);

K7: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy, projektuje i wykonuje
powierzone zadania (K_KO05);

Grupa przedmiotéw VI - Seminarium

Seminarium
dyplomowe

Wiedza:

W1: zna terminologi¢ uzywana w obszarze
pedagogiki medialnej oraz animacji kultury,
rozumie jej zrédta oraz zastosowania w
obrebie pokrewnych dyscyplin naukowych
(K_W01);

W2: ma uporzadkowang wiedze
szczegotowa z  zakresu: pedagogiki
medialnej, mediow, ICT, e-learningu,
nowoczesnych form ksztalcenia oraz
animacji kultury (K_W03);

W3: ma uporzadkowana wiedzg o
projektowaniu i prowadzeniu badan w
zakresie  pedagogiki  medialnej  oraz
animacji kultury, a w  szczegodlnosci o
problemach  badawczych,  metodach,
technikach 1 narzgdziach badawczych
(K_W10);

W4: zna metody i narzedzia, w tym techniki
pozyskiwania danych w obszarze ICT oraz
réznego typu mediow, wlasciwie ocenia
jakos$¢ pozyskanych informacji (K_W10).
Umiejetnosci:

Ul: potrafi dokona¢ obserwacji i
interpretacji zjawisk spotecznych (K _UO01);
U2: potrafi samodzielnie zdobywaé oraz
ocenia¢ pozyskiwang wiedze, rozwijaé

swoje profesjonalne umiejetnosci
korzystajac z réznych zrodet (w jezyku
rodzimym i obcym) i nowoczesnych

technologii (ICT) (K_U04);

Konwersatorium

* biezace
przygotowanie do
zajec,

* aktywnos$¢ podczas
zajet,

* prace kontrolne,
* referaty,

* praca licencjacka.




U3: posiada umiejetnosci badawcze
pozwalajace na analizowanie przyktadow
badan oraz konstruowanie i prowadzenie
prostych badan pedagogicznych; potrafi
sformutowa¢  wnioski, opracowa¢ i
zaprezentowa¢ wyniki (z wykorzystaniem
ICT) oraz wskazywaé kierunki dalszych
badan (K_U05);

U4: posiada umiejetno$é prezentowania
wilasnych pomystow, watpliwosci 1 sugestii
w formie ustnej oraz pisemnej (w jezyku
polskim oraz obcym), popierajac je
argumentacja w kontekScie wybranych
perspektyw  teoretycznych,  pogladow
réznych autorow (K_UO0S).

US: potrafi wspotdziataé i pracowaé w
grupie, przyjmujac w niej rézne role
(K_U14),

Kompetencje spoteczne:

K1: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy, projektuje i wykonuje
dziatania pedagogiczne (K KO05).

Grupa przedmiotow VII —do wyboru,
przedmioty podstawowe wzbogacajace
program studiow

Pedagogika
kognitywistyczna

Wstep do
neurodydaktykKi i
neurowychowania

Technologie
informacyjne

Tablica
interaktywna w
procesie edukacji

Wiedza:

W1: opanowat interdyscyplinarne

wiadomosci z zakresu szeroko rozumianej

komunikacji interpersonalnej, spotecznej

oraz przetwarzania wiedzy w mozgu -

(K_W04, K_WO06);

W2: ma zaawansowang wiedz¢ na temat:

—rozwoju moézgu czlowicka w aspekcie
biologicznym, kulturowym oraz
spotecznym - (K_WO03),

—neurowychowania i neurodydaktyki, jak
roOwniez neurobiologicznego
uwarunkowania procesu uczenia si¢ -
(K_W03, K_W04, K_W07);

‘Wyklad
Cwiczenia

* aktywnos¢ podczas
zajet,

* projekt,
* test wiedzy,
* ggzamin,

* aktywnos¢ on-line.



https://usosweb.umk.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&kod=1900-OG-WDNIN
https://usosweb.umk.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&kod=1900-OG-WDNIN
https://usosweb.umk.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&kod=1900-OG-WDNIN

Warsztat pracy
studenta

Metodyka
uczenia sie

—wybranych metod, strategii oraz narzedzi
wspomagajacych proces uczenia si¢ -
(K_W07, K_W13);

—projektowania $ciezki wlasnego rozwoju
z wykorzystaniem ICT (K_W15);

—oprogramowania (software) 1 sprzetu
komputerowego oraz urzadzen
peryferyjnych (hardware) - (K_W15);

—mozliwosci wykorzystania ICT,
multimediéw oraz telewizji interaktywne;j
w praktyce pedagogicznej i edukacyjnej
w sposob etyczny - (K_W14, K_W17);

—zasad higieny pracy umyslowej -
(K_W13);

W3: okresla istot¢ procesu uczenia sie,

opisuje jego uwarunkowania (K_WQ7);

W4: planuje wlasng prace, efektywnie

korzysta z zaj¢¢, wyraza nabyta wiedze,

projektuje $ciezki wilasnego rozwoju z

wykorzystaniem ICT (K_W06, K_W13,

K_ W14, K_W15);

W5: zna w zaawansowanym stopniu

informacje dotyczace obstugi komputera i

korzystania z elementarnego

oprogramowania uzytkowego (K_W17);

Umiejetnosci:

Ul: potrafi:

—wykorzystywa¢ ~ posiadang =~ wiedze
teoretyczng z zakresu neurodydaktyki i
neurowychowania oraz kognitywistyki w

celu analizowania i interpretowania
probleméw edukacyjnych,
wychowawczych, opiekunczych,

kulturowych, jak réwniez motywow i
wzorow ludzkich zachowan - (K_U02,
K_U03, K_U06);

— biegle postugiwac si¢ oprogramowaniem
typu: edytor tekstu, program
prezentacyjny, edytor graficzny w pracy
wlasnej i zawodowej - (K_U04);




— biegle komunikowac si¢ oraz
wyszukiwa¢ potrzebne informacje w sieci
Internet - (K_U04);

— okres$la¢dziatania praktyczne pedagoga w
kontekscie zagrozen ICT - (K_U02);

— samodzielnie  zdobywaé  wiedze i
rozwijaé swoje profesjonalne
umigjetnosci, korzystajac z rdznych
zrodet 1 nowoczesnych technologii ICT -
(K_U04);

— samodzielnie planowaé wlasny proces
uczenia sie - (K_U02, K_U04, K_U08);
U2: dostrzega mozliwosci i ograniczenia
wykorzystania ICT w zyciu zawodowym i

pracy wiasnej - (K_U13);

U3: efektywnie dobiera metody, strategie i

narzgdzia planujac proces samodzielnego

uczenia si¢ - (K_UO03), (K_U04);

U4: potrafi dokona¢ analizy wlasnych

dziatan i wskaza¢ ewentualne obszary

wymagajace modyfikacji w przyszlym
dziataniu (K_U13);

Kompetencje spoleczne:

K1: docenia znaczenie pedagogiki,

pedagogiki kognitywistycznej i medialnej,

neurodydaktyki i neurowychowania dla
utrzymania i rozwoju prawidlowych wiezi

w $Srodowiskach spotecznych i1 odnosi

zdobyta wiedz¢ do projektowania dziatan

zawodowych - (K_K02);

K2: ma przekonanie o sensie, wartosci i

potrzebie podejmowania dziatan

pedagogicznych w §rodowisku spotecznym

i medialnym, potrafi pracowaé¢ w grupie -

(K_KO03, K_K05);

K3: ma s$wiadomo$¢ poziomu swojej

wiedzy 1 umiejetnosci z obszaru ICT oraz

pedagogiki medialnej, rozumie potrzebg

cigglego doksztatcania si¢ zawodowego i

rozwoju osobistego, dokonuje samooceny

wilasnych  kompetencji 1 doskonali




umiejetnosci, wyznacza kierunki wlasnego
rozwoju i ksztalcenia (K_KO01);

K4: wykazuje aktywnos¢, podejmuje trud i
odznacza si¢ wytrwalo$cia w realizacji
indywidualnych 1 zespotowych dzialan
(K_K03);

K5: dostrzega potrzebe poszukiwania
optymalnych rozwigzan zgodnych z
zasadami  etyki, formulowania oraz
rozwigzywania problemow moralnych oraz
dylematow etycznych zwigzanych z
mediami oraz wlasng 1 cudza praca
(K_KO04);

K6: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy, projektuje i wykonuje
powierzone dziatania (K_KO05);

K7: dokonuje samooceny wlasnych
kompetencji i1 doskonali umiejgtnoscei,
wyznacza Kierunki wilasnego rozwoju i
ksztalcenia ~z  wykorzystaniem ICT
(K_KO01);

K8: jest przygotowany do podejmowania
dziatan zawodowych w zakresie pedagogiki
z wykorzystaniem ICT oraz wiedzy z
zakresu kognitywistyki, neurodydaktyki i
neurowychowania (K_KO03);

Grupa przedmiotow VIII — do wyboru,
przedmioty specjalistyczne
wzbogacajace program studiow

Komputer w
diagnostyce i
terapii
pedagogicznej

Komputer w
diagnostyce i
terapii
logopedycznej

Projektowanie
interaktywnych

Wiedza:

W1: ma uporzadkowana  wiedze

szczegblowa z zakresu:

—wykorzystania komputera w procesie
diagnostyki i terapii pedagogicznej oraz
logopedycznej- (K_WO03);

—zasad i norm etycznych (K_W14);

W2: zna:

—metody i narzedzia, w tym techniki
pozyskiwania  zasobow  graficznych
niezbednych do przygotowania
programow do diagnostyki 1 terapii
pedagogicznej - (K_W03, K_W17);

‘Wyklad
Cwiczenia

* aktywnos¢ podczas
zajec,

* projekt,
* egzamin,
* test wiedzy,

* quiz,




materialow e-
learningowych

Projektowanie
edukacyjnych
aktywnosci on-
line

Animacja
komputerowa

Ocenianie w
edukacji on-line

Media
spoleczno$ciowe
w edukacji

Dydaktyka 2.0

Prowadzenie
edukacyjnego
serwisu
edukacyjnego

E-portfolio

—najnowsze teorie dotyczace
projektowania i organizacji uczenia si¢ i
nauczania, rozumie roznorodne

uwarunkowania tych procesow (K_W07);

—wybrane narzedzia do opracowywania
interaktywnych materiatow
dydaktycznych, w tym e-learningowych
(K_W13, K_W17);

—zasady budowania komunikatu
strumieniowego, modutéw e-learning
(K_W13);

—spoteczno-kulturowe teorie uczenia si¢
(K_W03, K_WQ07);

—zasady dydaktyczne stosowane w
procesie  nauczania-uczenia si¢ W
srodowisku ICT - (K_WO01, K W03,
K_W_06, KW_07, K_W16);

wWa: posiada uporzadkowana,

interdyscyplinarng wiedzg:

— zasadach projektowania dydaktycznego,
w tym projektowania zasobow e-learning
oraz prezentacji strumieniowych, potrafi
je scharakteryzowa¢ - (K_W01, K_W03,
K_W17, K_W13);

WA4: zna oraz potrafi omowié¢ mozliwosci i

ograniczenia w tworzeniu tradycyjnych i

cyfrowych narzedzi dydaktycznych -

(K_W03, K_W08, K_W12, K_W13,

K_W17);

W5: wskazuje przyktady zastosowan

poszczegolnych narzedzi i technologii w

praktyce edukacyjnej (K_WO03, K W08,

K W12, K_ W13, K_W17);

W6: rozumie zasady funkcjonowania

Internetu spoteczno$ciowego mechanizmu

wiki, technologii RSS (K_W01, K_W03);

W7: wskazuje przyktady zastosowan

poszczegdlnych narzedzi i technologii

informacyjnej (K_W03, K_W08, K_W12,

K_W13, K_W17);

Umiejetnosci:

* aktywnosc¢ on-line.




U1: potrafi:

— dokona¢  obserwacji oraz  oceny
dostepnych na rynku programéw do
diagnostyki i terapii pedagogicznej oraz
logopedycznej, a takze opracowad
autorskie programy - (K_UO01, K_U02,
K_U04);

— zaprojektowa¢ i wykona¢ prezentacje w
technologii  strumieniowej (K_U04,
K_U07, K_U08, K_U09, K_U12);

— korzysta¢ w celach edukacyjnych z
materiatdw 1 technologii dostgpnych w
Internecie (K_U04, K_U12);

— projektowac i tworzy¢ serwis edukacyjny
dostosowujac  go do  wymagan
metodycznych, merytorycznych i
etycznych (K_U02, K_U04, K_U07,
K_U12, K_U13);

— rozpoznaé oraz wyrazi¢C napotkane
problemy, efektywnie szuka ich
rozwigzan  (K_U01, K_U07, K_UO08,
K_U09, K_U10, K_U12, K_U14);

— zaprojektowaé i wykona¢ cyfrowe
materiaty dydaktyczne (K_U04, K U07,
K_U08, K_U09, K_U12);

— zbudowa¢ $rodowisko testowe oraz
zamie$ci¢ materiaty na platformie
Moodle lub serwerze WWW (K _UO04,
K_U07, K_U08, K_U09, K_U12);

— wykorzystaé¢ mozliwosci szeroko
rozumianych narzegdzi TI do planowania
dziatan edukacyjnych - (K_U02, K_U04,
K_U09, K_U12);

U2: projektuje i wykonuje dziatania

pedagogiczne w §rodowisku ICT zgodnie z

zasadami dydaktycznymi (K_U02, K_U04,

K_U09);

U3: efektywnie i asertywnie pracuje w

zespole zadaniowym (K_U14);

Kompetencje:




K1: dostrzega potrzebe: zachowania si¢ w

sposob profesjonalny podczas
wykonywanej pracy; refleksji na tematy
etyczne i przestrzegania zasad etyki

zawodowej - (K_KO04);

K2: komunikuje swoje potrzeby poznawcze
i oczekiwania wzgledem zaje¢ w sposob
efektywny i1 zgodny z przyjetymi zasadami
moralnymi i etycznymi (K_KO04,, K_KO01);
K3: samodzielnie i odpowiedzialnie
przygotowuje si¢ do swojej pracy,
projektuje i wykonuje materiaty graficzne i
multimedialne, prezentuje je pozostalym
uczestnikom grupy (K_KO01, K_KO05);

K4. wykorzystuje oprogramowanie
komputerowe zgodnie Z jego
przeznaczeniem (K_KO04);

K5: w sposob kulturalny komunikuje swoje
potrzeby  poznawcze i  oczekiwania
wzgledem zaje¢é, wyraza zaangazowanie i
zainteresowanie przedmiotem ksztatcenia
(K_KO01);

K6: korzysta z mozliwosci technologii i
tworzy interaktywne narzg¢dzia dydaktyczne
edukacyjne zgodnie z zasadami etyki
(K_KO04, K_KO05);

K7: dostrzega =zalety 1 mozliwosci
wykorzystania nabytej wiedzy i
umiejetnosci w samoksztatceniu i rozwoju
(K_KO01, K_KO05);

K8: odpowiedzialnie przygotowuje si¢ do
swojej pracy, projektuje i wykonuje
powierzone zadania (K_KO01, K_KO06);

K9: komunikuje si¢ efektywnie i zgodnie z
przyjetymi  zasadami ~ moralnymi i
etycznymi (K_KO04);

Grupa przedmiotow IX —
Zajecia ogélnouczelniane
lub zajecia oferowane

na innym kierunku

Zajecia
ogoélnouniwersyte
ckie

Efekty ustalone przez wyktadowcow
prowadzacych oferowane zajgcia

Sposéb zaliczenia
zgodny z uwagami
prowadzacego




Grupa przedmiotéw X - Wychowanie Wychowanie Efekty ksztalcenia dla poszczegolnych * zaliczenie na ocen¢
fizyczne fizyczne dyscyplin sportowych dostepne w

Uniwersyteckim Centrum Sportowym.
Grupa przedmiotow XI - Lektorat z Jezyk * zaliczenie na

jezyka obcego

angielski/rosyjski/
niemiecki/francus
ki specjalistyczny
|

Efekty ksztalcenia dla poszczegolnych
jezykow dostepne w Studium Jezykow
Obcych.

ocene,
* egzamin.

Grupa przedmiotéow XII - BHP Elementy * zaliczenie bez

bezpieczenstwa Efekty ksztatcenia dostepne w Dziale oceny.

i higieny pracy Szkolen BHP.

oraz ergonomii

(szkolenie ogolne)

Praktyki**
Wymiar praktyk
Forma odbywania praktyk
Zasady odbywania praktyk
Szczegolowe wskazniki punktacji ECTS
Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktérych odnoszg si¢ efekty uczenia sie:
Dyscyplina naukowa lub artystyczna Punkty ECTS
liczba %

1. pedagogika 180 100
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Grupa przedmiotow 11

Nauk kierunkowych

Metodologia badan 2,5
spolecznych

Metody zbierania 2,5
danych

Wychowanie 1,5
spoteczno-moralne

Edukacyjna 15
platforma ’
e-learning

Grafika

komputerowa 15
Edukacja filmowa 0,75
Podstawy prawa dla 15
pedagogdw ’
Metodyka edukacji 2
medialnej

Media w edukacji 2
Pedagogika 15
medialna

Patologie w mediach 1.5
Wprowadzenie do

dydaktyki 2

kognitywistycznej




Grupa przedmiotow III

Ogolnopedagogiczny

Whprowadzenie do 2
edukacji on-line
Etyka mediow 1
Techniki uczenia si¢ 0.5
w wirtualnej klasie ’
Warsztat pisarstwa 0.5
internetowego ’
Edukacja 1
fotograficzna
Pedagogika 15
specjalna
Historia 2
wychowania
Pedagogika zdrowia .

. H 2
Teoria wychowania
Pedeutologia Lo
Pedagogika 15
spoteczna
Socjologia 2
wychowania
Diagnostyka 2,5

pedagogiczna




Teoria ksztalcenia

Pedagogika
ogo6lna 2
Preorientacja 0,75
specjalnosci

Grupa przedmiotéow IV Narzedzia

) ) internetowe w 2

Edukacja on-line .
nauczaniu
Edukacja wizualna 2
Psychologia 1
internetu
Praca z dzwigkiem 1
Metodyka edukacji 1,5
on-line
Prawne aspekty 1
e-learningu
Otwarte zasoby 1
edukacyjne
Komunikacja -
czlowiek - 1
komputer
Tworcze aspekty
mediéw w 0,5

edukacji on-line




Interaktywne
narzedzia w
edukacji

1,5

Konstruktywizm i
kognitywizm w
srodowisku
internetowym

Grupa przedmiotow V

Nowe media w edukacji

Edukacja medialna

1,5

Komunikacja
interpersonalna

1,5

Otwarta edukacja

Komunikacja w
mediach

Tworcze aspekty
mediow

Interaktywne media
cyfrowe

Podstawy teorii
konstruktywistyczno
-kognitywistycznej
mediow

Tworzenie
edukacyjnych witryn
internetowych

1,5




Warsztat
umiejetnosci
informacyjnych

Media w obszarze
animacyjno-
teatralnym

Grupa przedmiotéw VI - Praca
dyplomowa i/lub egzamin
dyplomowy***

Seminarium
dyplomowe

10

10

10

Grupa przedmiotéw VII —do wyboru,
przedmioty podstawowe wzbogacajace
program studiéw

Pedagogika
kognitywistyczna

Wstep do
neurodydaktyKi i
neurowychowania

Technologie
informacyjne

Tablica interaktywna
w procesie edukacji

1,5

Warsztat pracy
studenta

Metodyka uczenia
si¢

1,5

Grupa przedmiotow VIII —do
wyboru, przedmioty specjalistyczne
wzbogacajace program studiéw

Komputer w
diagnostyce i terapii
pedagogicznej

2,5



https://usosweb.umk.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&kod=1900-OG-WDNIN
https://usosweb.umk.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&kod=1900-OG-WDNIN
https://usosweb.umk.pl/kontroler.php?_action=katalog2/przedmioty/pokazPrzedmiot&kod=1900-OG-WDNIN

Komputer w
diagnostyce i terapii
logopedycznej

Projektowanie
interaktywnych
materiatow e-

learningowych

Projektowanie
edukacyjnych
aktywnosci on-line

Animacja
komputerowa

Ocenianie w
edukacji on-line

1,5

Media
spolecznosciowe w
edukacji

Dydaktyka 2.0

Prowadzenie serwisu
edukacyjnego

E-portfolio

0,75

Grupa przedmiotow IX —
Zajecia ogélnouczelniane
lub zajecia oferowane

na innym kierunku

Zajecia
ogoblnouniwersytecki
e

Grupa przedmiotéw X - Wychowanie
fizyczne

Wychowanie
fizyczne




Grupa przedmiotéw XI - Lektorat z Jezyk
jezyka obcego angielski/rosyjski/ v 7 0 7 45 7
niemiecki/francuski
specjalistyczny |
Grupa przedmiotow XII - BHP Elementy
bezpieczenstwa 0 0
i higieny pracy 0 0 0 0
oraz ergonomii
(szkolenie ogblne)
RAZEM: - -
180 157,5/ | 22,5/ 75/41,7% 92/51,1% 180/
87,5% | 12,5 100%
%

Punkty zostaty usrednione w zaleznosci od wyboru
specjalnosci

Obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2019/2020.




