Zatgcznik nr 1 do uchwaty Nr 13 Senatu UMK z dnia 25 lutego 2020 r.

Program studiow

Czesé A) programu studiow*

Efekty uczenia sieg

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Sztuk Pieknych

Kierunek na ktérym sa prowadzone studia: architektura wnetrz

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 6
Profil studiow: ogolnoakademicki
Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: licencjat

Przyporzadkowanie Kierunku do dyscypliny naukowej Iub | Dyscyplina:
artystycznej (dyscyplin), do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia si¢: | Sztuki plastyczne i konserwacja dziel

sztuki (75%)

Nauki o sztuce (25%0)

Dyscyplina wiodgca: sztuki plastyczne i
konserwacja dziel sztuki

Symbol

| Po ukonczeniu studiéw absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:

WIEDZA

K_WO1

Ma og6lng wiedze¢ z =zakresu dziejow sztuki oraz rzemiosta artystycznego
od starozytnosci do wspolczesnosci (style, formy, typy), rozumie ztozone czynniki,
warunkujgce ich przemiany (mys$l filozoficzna 1 estetyka, aspekty religijne
1 Swiatopogladowe, funkcje i in.).

K_W02

Zna w stopniu zaawansowanym problematyke architektury w ujeciu historycznym (w
tym: style 1 formy, konstrukcje, materiaty i techniki) oraz jej wystroju i wyposazenia
od starozytno$ci do wspotczesnosci.

K_W03

Rozumie zaleznos$¢ pomigdzy dyspozycja wngtrz a ich funkcja w architekturze dawnej
1 wspoiczesne;.

K_WO04

Ma podstawowe wiadomosci na temat teorii ochrony 1 konserwacji zabytkow w
rozwoju historycznym oraz jej aktualnych koncepcji i tendencji rozwojowych
(dyskusje, cele i metody dziatalno$ci konserwatorskiej), z naciskiem na
warto$ciowanie architektury.

K_WO05

Ma wiedz¢ na temat zwigzkow miedzy poszczegdlnymi dyscyplinami sztuki,
konieczng przy podejmowanych zadaniach projektowych oraz wykazuje zrozumienie
wzajemnych relacji pomiedzy praktycznymi 1 teoretycznymi aspektami sztuk
wizualnych.

K_WO06

Rozumie sposoby plastycznego analizowania przestrzeni jako kontekstu dla wlasnych
realizacji artystycznych i projektowych.

K_WO07

Ma szczegdtowa wiedze¢ w zakresie struktury, percepcji i odwzorowania bryt i przestrzeni (w
tym — rzutowanie i perspektywa) niezbedng do formulowania i rozwigzywania zlozonych
zadan artystycznych i projektowych w zakresie aranzacji i adaptacji wnetrz.




K_WO08

Posiada podstawowa warsztatowg wiedzg dotyczacg materiatlow i1 narzgdzi (w tym —
nowoczesnych instrumentdw 1 programow cyfrowych), ich znaczenia oraz sposobow
zastosowania w sztukach wizualnych i projektowych.

K_W09

Posiada wiedzg o sposobach realizowania zadan projektowych w zastanych wnetrzach (zasady
projektowania i ergonomii), w tym — we wngtrzach historycznych.

K_W10

Ma wiedze¢ w zakresie wspdlczesnej infrastruktury technicznej, materiatéw budowlanych
i wykonczeniowych, technik o$wietleniowych, standardow, norm i przepisow zwigzanych
z architekturg i budownictwem.

K_W11

Rozumie mechanizmy psychologiczne, spoteczne i kulturowe, wplywajace na odbior
informacji wizualnej oraz na komunikacj¢ spoteczna.

UMIEJETNOSCI

K_U01

Rozpoznaje, datuje, omawia: epoki, style, typy, ornamenty i detale w architekturze
od starozytnosci do czaséw wspolczesnych, z wykorzystaniem fachowej terminologii,
a dziela sztuk plastycznych i rzemiosta charakteryzuje w ich relacji do architektury, wystroju i
wyposazenia wnetrza.,

K_U02

Potrafi postugiwa¢ si¢ podstawowymi ujgciami teoretycznymi ochrony zabytkow
i wykorzystywa¢ t¢ umiejetnos¢ w sytuacjach profesjonalnych (adaptacja wngtrz
historycznych), wymagajacych analizy struktury i wartosci.

K_U03

Potrafi rozpozna¢ i datowac historyczne techniki budowlane, systemy konstrukcyjne
i uktady przestrzenne oraz odczytac i przeanalizowac rysunki architektoniczne.

K_U04

Potrafi  przeprowadzi¢ kwerend¢ merytoryczng oraz ikonograficzna, korzystajac
z materiatbw Dbibliograficznych oraz ICT, przygotowa¢ stan badan do problemu
i wyprowadzi¢ z niego podstawowy kwestionariusz badawczy.

K_U05

Ma podstawowa umiejetno$¢ samodzielnego przygotowania pracy pisemnej o charakterze
naukowym w oparciu 0 warsztat badawczy nauk humanistycznych z wykorzystaniem metod,
zaleznych od charakteru tematu.

K_U06

Wykazuje si¢ kreatywnos$cig i wyobraznig przestrzenng w rozwigzywaniu ztozonych zagadnien
formalnych i projektowych.

K_U07

Potrafi przeprowadzi¢ analize struktury bryl oraz zaleznos$ci przestrzennych zachodzgcych
pomiedzy brytami a otoczeniem.

K_U08

Umie realizowa¢ wilasne koncepcje artystyczne $wiadomie postugujac si¢ narzedziami
warsztatu artystycznego 1 projektowego, wykorzystujac wiasciwe $rodki formalne
i techniki, z naciskiem na kreacj¢ wnetrz w architekturze wspotczesnej i historyczne;j.

K_U09

Umie podejmowaé samodzielne decyzje odnosnie do realizacji prac wizualnych
i projektowych.

K_U10

Potrafi rozpoznawaé i postugiwaé si¢ unikatowymi, tradycyjnymi i nowymi technikami
i technologiami z dziedziny sztuk wizualnych.

K_U11

Umie projektowaé efekty prac artystycznych w aspekcie estetycznym, spolecznym
i prawnym.

K_U12

Swiadomie dobiera i wykorzystuje rozne metody i techniki odwzorowania na plaszczyznie
analizowanych form przestrzennych, krzywizn i powierzchni (rysunek odreczny — szkicowy,




rysunek techniczny i rzutowanie, techniki cyfrowe — modelowanie 3D, makietowanie,
fotografia), ktorymi postuguje si¢ m.in. przy prezentacji wtasnej mysli projektowej.

K_U13 Wykorzystujac rozne techniki, potrafi przygotowaé dokumentacje wizualng tworczosci wlasnej
i cudzej, w tym — zastanego dziedzictwa materialnego.

K_U14 Potrafi postugiwaé sie jezykiem obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego oraz w wyzszym stopniu w zakresie specjalistycznej terminologii.

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_Ko01 Ma $wiadomos$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci warsztatowych — swych kompetencji i
niedostatkow, rozumie potrzebeg ciggltego rozwoju zawodowego / artystycznego.

K_K02 Potrafi wspoétdziata¢ i1 pracowaé w =zespole, przyjmujac w nim wyznaczone role
lub tworczo inicjujac dziatania grupowe.

K_KO03 Potrafi samodzielnie okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego zadania zawodowego, a
w podejéciu do obiektow zabytkowych zawsze kieruje si¢ zasadami ochrony dziedzictwa
materialnego.

K_K04 Dostrzega i formutuje dylematy, jest zdolny do samokrytyki i krytyczny wobec innych oraz
swiadomy swej odpowiedzialno$ci decyzyjnej w zakresie kompetencji zawodowych.

K_KO05 Ma $wiadomos$¢ doniostosci dziedzictwa kultury materialnej i jest zdolny czerpa¢ z wiedzy o
nim inspiracje do wlasnych dziatan tworczych.

K_KO06 Potrafi realizowa¢ wlasne koncepcje plastyczne i projektowe za pomocg wizualnego jezyka
komunikatywnego dla odbiorcy (w tym — wykonawcy).

K_KO07 Potrafi komunikowa¢ si¢ z odbiorcami realizacji artystycznych i projektowych, tworzac pola

do dyskusji, edukacji i wzajemnego inspirowania si¢ i organizowania procesu doskonalenia
warsztatowego innych osob.




Opis procesu prowadzacego do uzyskaniaefektow uczenia sie

Czes¢ B) programu studiow

Wydzial prowadzacy studia:

Wydzial Sztuk Pigknych

Kierunek na ktérym sa prowadzone studia:

Architektura Wnetrz

Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: Poziom 6
Profil studiéw: Ogolnoakademicki
Przyporzadkowanie kierunku do dyscypliny naukowej lub artystycznej (dyscyplin), do | Dyscyplina:

ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie:

Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki 75%
Nauki o sztuce 25%

Dyscyplina wiodgca:
Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

Forma studiow:

Studia stacjonarne

Liczba semestrow: 6
Liczba punktow ECTS konieczna do ukonczenia studiow na danym poziomie: 180
Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych: 2400

Tytul zawodowy nadawany absolwentom:

Licencjat




Wskazanie zwigzku programu studiow z misja i strategia UMK:

Calo$¢ programu studiow wpisuje si¢ w strategie Unii
Europejskiej, w ktorej architektura wnetrz wskazana jest
jako jeden z kluczowych kierunkéw ksztalcenia;

Program wigze si¢ $cisle z misja UMK (prowadzenie form
dziatalnosci edukacyjnej i popularyzatorskiej,
odpowiadajacych aktualnym 1 przysztym potrzebom i
aspiracjom spoteczenstwa) oraz w strategi¢ i misj¢ WSzP
UMK (podnoszenie, doskonalenie, poszerzanie oferty
dydaktycznej);

Specyfika kierunku wynika ze $wiadomego osadzenia
programu studiow 1 sposobu ksztattowania sylwetki
absolwenta w wieloletniej tradycji dydaktycznej i
potencjale  kadrowym  Wydzialu  Sztuk  Picknych
(ksztatcenie artystyczne, konserwatorstwo i
zabytkoznawstwo, konserwacja i restauracja dziet sztuki);
Budowa programu kierunku studiow zaklada osiagniecie
pelnej struktury (kontynuacja ksztatcenia na studiach Il
stopnia a takze doktoranckich lub podyplomowych).

Przedmioty/grupy zaje¢ wraz z zakladanymi efektami uczenia sie*

Grupy przedmiotow Przedmiot Zakladane efekty uczenia si¢ Formy i metody ksztalcenia Sposoby
zapewniajace osiagniecie efektow | weryfikacji i oceny
uczenia sie efektow uczenia si¢
osiagnietych przez
studenta
Grupa przedmiotéw ksztalcenia ogélnego Historia filozofii Ma ogolng wiedze z zakresu Wyktad kursowy Egzamin
dziejow sztuki oraz rzemiosta
artystycznego od starozytnos$ci
do wspoltczesnosci (style,




Estetyka

formy, typy), rozumie ztozone
czynniki, warunkujace ich
przemiany (mysl filozoficzna i
estetyka, aspekty religijne i
swiatopogladowe, funkcje i
in.).

Wyktad kursowy

Egzamin

Psychologia
widzenia

Ma og6lng wiedzg z zakresu
dziejow sztuki oraz rzemiosta
artystycznego od starozytnosci
do wspolczesnosci (style,
formy, typy), rozumie ztozone
czynniki, warunkujace ich
przemiany (mysl filozoficzna i
estetyka, aspekty religijne i
$wiatopogladowe, funkcje i
in.).

Ma wiedzg¢ na temat zwigzkow
miedzy poszczegdlnymi
dyscyplinami sztuki,
konieczng przy
podejmowanych zadaniach
projektowych oraz wykazuje
zrozumienie wzajemnych
relacji pomigdzy praktycznymi
i teoretycznymi aspektami
sztuk wizualnych.

Potrafi realizowa¢ wilasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomocg wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).

Wyktad problemowy /
konwersatoryjny

Egzamin




Wstep do historii
architektury

Ma og6lng wiedze z zakresu
dziejow sztuki oraz rzemiosta
artystycznego od starozytnosci
do wspolczesnosci (style,
formy, typy), rozumie ztozone
czynniki, warunkujace ich
przemiany (mysl filozoficzna i
estetyka, aspekty religijne i
$wiatopogladowe, funkcje i
in.).

Zna w stopniu
Zaawansowanym
problematyke architektury w
ujeciu historycznym (w tym:
style i formy, konstrukcje,
materialy i techniki) oraz jej
wystroju i wyposazenia

od starozytnosci do
wspotczesnosci

Rozumie zalezno$¢ pomiedzy
dyspozycja wnetrz a ich
funkcjg w architekturze
dawnej

i wspolczesnej.

Rozpoznaje, datuje, omawia:
epoki, style, typy, ornamenty i
detale w architekturze od
starozytnosci

do czaséw wspodtczesnych,

z wykorzystaniem fachowej
terminologii, a dzieta sztuk
plastycznych i rzemiosta
charakteryzuje w ich relacji
do architektury, wystroju

i wyposazenia wnetrza.
Potrafi rozpozna¢ i datowaé

Wyktad kursowy / ¢wiczenia/
zajecia terenowe

Egzamin /
zaliczenie na
ocene




historyczne techniki
budowlane, systemy
konstrukcyjne

i uktady przestrzenne oraz
odczytac

i przeanalizowac¢ rysunki
architektoniczne.

Architektura i
wystroje w ujeciu
historycznym —
starozytnosc¢ i
wczesne
chrze$cijanstwo

Architektura i
wystroje w ujeciu
historycznym —
Sredniowiecze

i Bizancjum

Architektura i
wystroje w ujeciu
historycznym —
czasy nowozytne

Architektura i
wystroje w ujeciu
historycznym —
epoka nowoczesna
1 wspolczesnose

Ma ogdélng wiedze z zakresu
dziejow sztuki oraz rzemiosta
artystycznego od starozytnosci
do wspolczesnosci (style,
formy, typy), rozumie ztozone
czynniki, warunkujace ich
przemiany (mysl filozoficzna i
estetyka, aspekty religijne i
$wiatopogladowe, funkcje i
in.).

Zna w stopniu
Zaawansowanym
problematyke architektury w
ujeciu historycznym (w tym:
style i formy, konstrukcje,
materialy i techniki) oraz jej
wystroju 1 wyposazenia

od starozytnosci do
wspotczesnosci

Rozumie zalezno$¢ pomiedzy
dyspozycja wnetrz a ich
funkcjg w architekturze
dawnej

i wspolczesnej.

Rozpoznaje, datuje, omawia:
epoki, style, typy, ornamenty i
detale w architekturze od
starozytnosci

Wyktad kursowy

Egzamin




do czasow wspotczesnych,
z wykorzystaniem fachowej
terminologii, a dzieta sztuk
plastycznych i rzemiosta
charakteryzuje w ich relacji
do architektury, wystroju

1 wyposazenia wngtrza.

Ma $wiadomos¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Zarys technologii i
technik sztuk
plastycznych

Ma wiedzg na temat zwigzkow
miedzy poszczegdlnymi
dyscyplinami sztuki,
konieczng przy
podejmowanych zadaniach
projektowych oraz wykazuje
zrozumienie wzajemnych
relacji pomiedzy praktycznymi
i teoretycznymi aspektami
sztuk wizualnych.

Potrafi rozpoznawaé

i postugiwa¢ si¢ unikatowymi,
tradycyjnymi i nowymi
technikami

i technologiami z dziedziny
sztuk wizualnych.

Wyktad kursowy

Egzamin

Kompozycja

Ma wiedzg na temat zwigzkow
miedzy poszczegdlnymi
dyscyplinami sztuki,
konieczng przy

Cwiczenia / pracowania
artystyczna

Zaliczenie na
oceng / Wystawy
sprawozdawcze i
koncoworoczne




Rysunek

Malarstwo

Rzezba i wstep do
designu

podejmowanych zadaniach
projektowych oraz wykazuje
zrozumienie wzajemnych
relacji pomigdzy praktycznymi
i teoretycznymi aspektami
sztuk wizualnych.

Rozumie sposoby
plastycznego analizowania
przestrzeni jako kontekstu dla
wtasnych realizacji
artystycznych

i projektowych.

Potrafi rozpoznawaé

i postugiwac si¢ unikatowymi,
tradycyjnymi i nowymi
technikami

i technologiami z dziedziny
sztuk wizualnych.

Geometria
wykreslna

Rysunek techniczny

Perspektywa
wykre§lna

Rysunek
architektoniczno-
budowlany

Rozumie sposoby
plastycznego analizowania
przestrzeni jako kontekstu dla
wiasnych realizacji
artystycznych

i projektowych.

Ma szczegdtowa wiedzg w
zakresie struktury, percepcji

i odwzorowania bryt i
przestrzeni

(w tym — rzutowanie i
perspektywa) niezbedna do
formulowania

i rozwigzywania zlozonych
zadan artystycznych i
projektowych

w zakresie aranzacji i adaptacji
wnetrz.

Swiadomie dobiera

Cwiczenia / pracownia

Zaliczenie na
oceneg

Zaliczenie na
oceng




1 wykorzystuje r6zne metody

i techniki odwzorowania na
ptaszczyznie analizowanych
form przestrzennych, krzywizn
i powierzchni (rysunek
odrgczny — szkicowy, rysunek
techniczny

i rzutowanie, techniki cyfrowe
— modelowanie 3D,
makietowanie, fotografia),
ktérymi postuguje sie m.in.
przy prezentacji wtasnej mysli
projektowej.

Ma $wiadomos$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Ergonomia

Posiada podstawowa
warsztatowa wiedze dotyczaca
materiatlow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentow

i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz sposobow
zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.
Wykazuje si¢ kreatywnoscia

i wyobraznig przestrzenng w
rozwigzywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Ma $wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,

Wyktad konwersatoryjny /
¢wiczenia

Zaliczenie na
ocene




rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi realizowaé wiasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomoca wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).

Podstawy
informatyki dla
projektantow

(wprowadzenie do
programéw
bitmapowych,
wektorowych

i modelowania 3D)

Ma szczegotowa wiedzg

w zakresie struktury, percepcji
i odwzorowania bryt i
przestrzeni

(w tym — rzutowanie i
perspektywa) niezbedna do
formutowania

i rozwigzywania ztozonych
zadan artystycznych i
projektowych

w zakresie aranzacji i adaptacji
wnetrz.

Posiada podstawowa
warsztatowa wiedze dotyczaca
materiatow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentow

i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz sposobow
zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.
Wykazuje si¢ kreatywnoscia

i wyobraznig przestrzenng w
rozwigzywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Umie podejmowaé

Cwiczenia / pracownia
komputerowa

Zaliczenie na
ocene




samodzielne decyzje odnosnie
do realizacji prac wizualnych
i projektowych.

Potrafi rozpoznawacé

i postugiwac si¢ unikatowymi,
tradycyjnymi i nowymi
technikami

i technologiami z dziedziny
sztuk wizualnych.

Swiadomie dobiera

i wykorzystuje r6zne metody

i techniki odwzorowania na
plaszczyznie analizowanych
form przestrzennych, krzywizn
i powierzchni (rysunek
odrgczny — szkicowy, rysunek
techniczny

i rzutowanie, techniki cyfrowe
— modelowanie 3D,
makietowanie, fotografia),
ktérymi postuguje sie m.in.
przy prezentacji wtasnej mysli
projektowej.

Ma $§wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Komputerowe
wspomaganie
projektowania

Posiada podstawowa
warsztatowa wiedz¢ dotyczaca
materialow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentéw

i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz Sposobow

Cwiczenia / pracownia
komputerowa

Zaliczenie na
ocene




zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.
Wykazuje si¢ kreatywnoscia

i wyobraznig przestrzenng w
rozwigzywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Swiadomie dobiera

i wykorzystuje rozne metody

i techniki odwzorowania na
plaszczyznie analizowanych
form przestrzennych, krzywizn
i powierzchni (rysunek
odrgczny — szkicowy, rysunek
techniczny

i rzutowanie, techniki cyfrowe
— modelowanie 3D,
makietowanie, fotografia),
ktoérymi postuguje si¢ m.in.
przy prezentacji wlasnej mysli
projektowej.

Ma $wiadomos$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Podstawy
projektowania

Podstawy
projektowania
graficznego

Posiada podstawowa
warsztatowg wiedze dotyczaca
materialow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentow

i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz Sposobow
zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.

Cwiczenia / pracownia Zaliczenie na

artystyczno-projektowa oceng

Cwiczenia / pracownia Zaliczenie na
komputerowa oceng




Wykazuje si¢ kreatywnoscia

i wyobraznig przestrzenng w
rozwiazywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Swiadomie dobiera

i wykorzystuje rozne metody

i techniki odwzorowania na
plaszczyznie analizowanych
form przestrzennych, krzywizn
i powierzchni (rysunek
odrgczny — szkicowy, rysunek
techniczny

i rzutowanie, techniki cyfrowe
— modelowanie 3D,
makietowanie, fotografia),
ktoérymi postuguje si¢ m.in.
przy prezentacji wtasnej mysli
projektowej.

Wykorzystujac rozne techniki,
potrafi przygotowaé
dokumentacj¢ wizualna
tworczosci wlasnej i cudzej, w
tym — zastanego dziedzictwa
materialnego.

Ma $§wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi realizowa¢ wilasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomocg wizualnego jezyka
komunikatywnego dla




odbiorcy
(w tym — wykonawcy).

Projektowanie mebli
i elementow
wystroju wnetrz

Posiada podstawowg
warsztatowa wiedze¢ dotyczaca
materialow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentéw
i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz Sposobow
zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.
Posiada wiedze o sposobach
realizowania zadan
projektowych

w zastanych wnetrzach
(zasady projektowania i
ergonomii), w tym — we
wnetrzach historycznych.
Wykazuje si¢ kreatywnoscia
i wyobraznig przestrzenng w
rozwiazywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Potrafi przeprowadzi¢ analizg
struktury bryt oraz zalezno$ci
przestrzennych zachodzacych
pomigdzy brytami a
otoczeniem.

Umie realizowa¢ wlasne
koncepcje artystyczne
$wiadomie postugujac si¢
narzgdziami warsztatu
artystycznego i projektowego,
wykorzystujgc wlasciwe
srodki formalne i techniki, z

Konwersatorium / pracownia
projektowa

Zaliczenie na
ocene




naciskiem

na kreacje wnetrz w
architekturze wspolczesne;j i
historycznej.

Umie podejmowac
samodzielne decyzje odnosnie
do realizacji prac wizualnych
i projektowych.

Potrafi rozpoznawac

i postugiwac si¢ unikatowymi,
tradycyjnymi i nowymi
technikami

i technologiami z dziedziny
sztuk wizualnych.

Umie projektowac efekty prac
artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym

i prawnym.

Ma $§wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi realizowac wlasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomocg wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).




Problematyka
adaptacji wngtrz
zabytkowych

Ma og6lng wiedze z zakresu
dziejow sztuki oraz rzemiosta
artystycznego od starozytno$ci
do wspolczesnosci (style,
formy, typy), rozumie ztozone
czynniki, warunkujace ich
przemiany (mysl filozoficzna i
estetyka, aspekty religijne i
$wiatopogladowe, funkcje i
in.).

Rozumie zalezno$¢ pomigdzy
dyspozycja wnetrz a ich
funkcja w architekturze
dawnej

i wspotczesnej.

Ma podstawowe wiadomo$ci
na temat teorii ochrony i
konserwacji zabytkow w
rozwoju historycznym oraz jej
aktualnych koncepcji

i tendencji rozwojowych
(dyskusje, cele i metody
dziatalnosci konserwatorskiej),
z naciskiem

na warto$ciowanie
architektury.

Posiada wiedze o sposobach
realizowania zadan
projektowych

w zastanych wnetrzach
(zasady projektowania i
ergonomii), w tym — we
wnetrzach historycznych.
Rozpoznaje, datuje, omawia:
epoki, style, typy, ornamenty i
detale w architekturze od

Cwiczenia / zajecia terenowe /
wyktad problemowy

Zaliczenie na
ocene




starozytnosci

do czasow wspoétczesnych,

z wykorzystaniem fachowej
terminologii, a dzieta sztuk
plastycznych i rzemiosta
charakteryzuje w ich relacji
do architektury, wystroju

i wyposazenia wnetrza.
Potrafi postugiwac si¢
podstawowymi ujeciami
teoretycznymi ochrony
zabytkow

i wykorzystywac te
umiejetnosé

w sytuacjach profesjonalnych
(adaptacja wnetrz
historycznych), wymagajacych
analizy struktury

i wartosci.

Potrafi rozpoznac i datowac
historyczne techniki
budowlane, systemy
konstrukcyjne

i uktady przestrzenne oraz
odczytac

i przeanalizowa¢ rysunki
architektoniczne.

Wykazuje si¢ kreatywnoscia
i wyobraznig przestrzenng w
rozwigzywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Ma $wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciaglego




rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi samodzielnie okresli¢
priorytety stuzace realizacji
okreslonego zadania
zawodowego,

a w podejsciu do obiektow
zabytkowych zawsze kieruje
si¢ zasadami ochrony
dziedzictwa materialnego.
Dostrzega i formutuje
dylematy, jest zdolny do
samokrytyki i krytyczny
wobec innych oraz §wiadomy
swej odpowiedzialno$ci
decyzyjnej

w zakresie kompetencji
zawodowych.

Ma §wiadomos¢ doniostosci
dziedzictwa kultury
materialnej i jest zdolny
czerpac z wiedzy o nim
inspiracje do wlasnych dziatan
tworczych.

Podstawy
budownictwa

Posiada podstawowa
warsztatowa wiedze¢ dotyczaca
materiatow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentow

i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz Sposobow
zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.
Ma wiedzg w zakresie
wspotczesnej infrastruktury

Wyktad problemowy /
¢wiczenia

Zaliczenie na
ocene




technicznej, materiatow
budowlanych i
wykonczeniowych, technik
o$wietleniowych, standardow,
norm i przepiséw zwiagzanych
z architekturg

i budownictwem.

Ma $wiadomos¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Materiatoznawstwo
wspolczesne
(wspotczesne
materialy
budowlane/wspodicze
sne materialy
wykonczeniowe)

Ma wiedzg w zakresie
wspolczesnej infrastruktury
technicznej, materiatow
budowlanych i
wykonczeniowych, technik
oswietleniowych, standardow,
norm i przepisd6w zwigzanych
z architekturg

i budownictwem.

Umie realizowa¢ wtasne
koncepcje artystyczne
$wiadomie postugujac si¢
narzedziami warsztatu
artystycznego i projektowego,
wykorzystujac wlasciwe
srodki formalne i techniki, z
naciskiem

na kreacje wnetrz w
architekturze wspotczesnej i
historycznej.

Ma $§wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych

Wyktad problemowy /
¢wiczenia

Egzamin




kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Techniki
o$wietleniowe

Ma wiedzg¢ w zakresie
wspoltczesnej infrastruktury
technicznej, materiatow
budowlanych i
wykonczeniowych, technik
o$wietleniowych, standardow,
norm i przepisdéw zwigzanych
z architekturg

i budownictwem.
Wykorzystujac rézne techniki,
potrafi przygotowaé
dokumentacj¢ wizualng
tworczosci wlasnej i cudzej, w
tym — zastanego dziedzictwa
materialnego.

Ma $§wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Cwiczenia

Zaliczenie na
ocene

Podstawy fotografii

Fotografia
specjalistyczna

Ma wiedzg na temat zwigzkow
miedzy poszczegdlnymi
dyscyplinami sztuki,
konieczng przy
podejmowanych zadaniach
projektowych oraz wykazuje
zrozumienie wzajemnych
relacji pomigdzy praktycznymi
i teoretycznymi aspektami
sztuk wizualnych

Cwiczenia / pracownia
fotograficzna

Zaliczenie na
oceng

Cwiczenia / pracownia
fotograficzna

Zaliczenie na
ocene




Posiada podstawowa
warsztatowa wiedze dotyczaca
materiatow i narzedzi (w tym —
nowoczesnych instrumentow

i programow cyfrowych), ich
znaczenia oraz sposobow
zastosowania w sztukach
wizualnych i projektowych.
Umie realizowa¢ wlasne
koncepcje artystyczne
$wiadomie postugujac sie
narzgdziami warsztatu
artystycznego i projektowego,
wykorzystujgc wlasciwe
srodki formalne 1 techniki, z
naciskiem

na kreacje wnetrz w
architekturze wspotczesnej i
historycznej.

Potrafi rozpoznawac

i postugiwac si¢ unikatowymi,
tradycyjnymi i nowymi
technikami

i technologiami z dziedziny
sztuk wizualnych.

Wykorzystujac rozne techniki,
potrafi przygotowaé
dokumentacj¢ wizualna
tworczosci wlasnej i cudzej, w
tym — zastanego dziedzictwa
materialnego.

Ma $wiadomos$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejgtnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,




rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi realizowaé wiasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomoca wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).

Grupa przedmiotow do wyboru

Kierunkowe
seminarium
teoretyczne

Ma ogb6lng wiedze z zakresu
dziejow sztuki oraz rzemiosta
artystycznego od starozytnosci
do wspoltczesnosci (style,
formy, typy), rozumie ztozone
czynniki, warunkujace ich
przemiany (mysl filozoficzna i
estetyka, aspekty religijne i
swiatopogladowe, funkcje i
in.).

Zna w stopniu
zaawansowanym
problematyke architektury w
ujeciu historycznym (w tym:
style i formy, konstrukcje,
materialy i techniki) oraz jej
wystroju i wyposazenia

od starozytnosci do
wspotczesnosci

Rozumie zalezno$¢ pomigdzy
dyspozycja wnetrz a ich
funkcjg w architekturze
dawnej

Seminarium

Zaliczenie na
ocene




i wspolczesnej.

Ma podstawowe wiadomosci
na temat teorii ochrony i
konserwacji zabytkow w
rozwoju historycznym oraz jej
aktualnych koncepcji

i tendencji rozwojowych
(dyskusje, cele i metody
dziatalnosci konserwatorskiej),
z naciskiem

na warto$ciowanie
architektury.

Rozpoznaje, datuje, omawia:
epoki, style, typy, ornamenty i
detale w architekturze od
starozytnosci

do czasow wspotczesnych,

z wykorzystaniem fachowej
terminologii, a dzieta sztuk
plastycznych i rzemiosta
charakteryzuje w ich relacji
do architektury, wystroju

i wyposazenia wnetrza.
Potrafi postugiwac sie
podstawowymi ujeciami
teoretycznymi ochrony
zabytkow

i wykorzystywac te
umiejetnosc

w sytuacjach profesjonalnych
(adaptacja wnetrz
historycznych), wymagajacych
analizy struktury

1 wartosci.

Potrafi przeprowadzi¢
kwerende merytoryczng oraz




ikonograficzna, korzystajac

z materiatow bibliograficznych
oraz ICT, przygotowac stan
badan

do problemu i wyprowadzi¢ z
niego podstawowy
kwestionariusz badawczy.
Ma podstawowa umiejetnosc
samodzielnego przygotowania
pracy pisemnej o charakterze
naukowym

W oparciu 0 warsztat
badawczy nauk
humanistycznych z
wykorzystaniem metod,
zaleznych od charakteru
tematu.

Ma $wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejgtnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciagltego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Ma $wiadomos$¢ doniostosci
dziedzictwa kultury
materialnej i jest zdolny
czerpac¢ z wiedzy o nim
inspiracje do wlasnych dziatan
tworczych.

Jest zdolny do samodzielnego
integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w
zorganizowany sposob
nowych kompleksowych
dziatan, takze w warunkach
ograniczonego dostepu




do potrzebnych informacji.

Kierunkowe
seminarium
dyplomowe

Rozumie mechanizmy
psychologiczne, spoteczne
i kulturowe, wplywajace na
odbidr informacji wizualne;j
oraz na komunikacje
spoleczna.
Umie realizowaé wlasne
koncepcje artystyczne
$wiadomie postugujac sie
narzgdziami warsztatu
artystycznego i projektowego,
wykorzystujgc wlasciwe
srodki formalne 1 techniki, z
naciskiem
na kreacje wnetrz w
architekturze wspotczesnej i
historycznej.
Umie podejmowac
samodzielne decyzje odnosnie
do realizacji prac wizualnych
i projektowych.
Umie projektowac efekty prac
artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym
i prawnym.
Ma $§wiadomo$¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciaglego

Seminarium / pracownia
artystyczno-projektowa

Zaliczenie na
oceng / egzamin
dyplomowy




rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi wspotdziatac i
pracowacé w zespole,
przyjmujac

W nim wyznaczone role

lub twoérczo inicjujac dziatania
grupowe.

Potrafi samodzielnie okresli¢
priorytety stuzace realizacji
okreslonego zadania
zawodowego,

a w podejsciu do obiektow
zabytkowych zawsze kieruje
si¢ zasadami ochrony
dziedzictwa materialnego.

Dostrzega i formutuje
dylematy, jest zdolny do
samokrytyki i krytyczny
wobec innych oraz §wiadomy
swej odpowiedzialno$ci
decyzyjnej

w zakresie kompetencji
zawodowych.

Ma $wiadomos$¢ doniostosci
dziedzictwa kultury
materialnej i jest zdolny
czerpa¢ z wiedzy o nim
inspiracje do wlasnych dziatan
tworczych.

Potrafi komunikowac si¢
z odbiorcami realizacji
artystycznych




i projektowych, tworzac pola
do dyskusji, edukacji i
wzajemnego inspirowania sig i
organizowania procesu
doskonalenia warsztatowego
innych osob.

Jest zdolny do samodzielnego
integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w
zorganizowany sposob
nowych kompleksowych
dziatan, takze w warunkach
ograniczonego dostepu

do potrzebnych informaciji.

Moduty do wyboru:

Laboratorium form
przestrzennych

Laboratorium
dziatan
przestrzennych

Ma szczegélowa wiedzg

w zakresie struktury, percepcji
i odwzorowania bryt i
przestrzeni

(w tym — rzutowanie i
perspektywa) niezbedna do
formutowania

i rozwigzywania zlozonych
zadan artystycznych i
projektowych

w zakresie aranzacji i adaptacji
wnetrz.

Umie realizowa¢ wtasne
koncepcje artystyczne
$wiadomie postugujac si¢
narzgdziami warsztatu
artystycznego i projektowego,
wykorzystujgc wlasciwe
srodki formalne i techniki, z
naciskiem

na kreacje wnetrz w
architekturze wspotczesnej i
historycznej

Pracownia

Zaliczenie na
oceng / Wystawy
sprawozdawcze i
koncoworoczne




Umie podejmowac
samodzielne decyzje odnosnie
do realizacji prac wizualnych
i projektowych.

Ma $wiadomos¢ poziomu
swojej wiedzy i umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju zawodowego /
artystycznego.

Potrafi realizowa¢ wilasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomoca wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).

Moduty do wyboru:

Projektowanie
wnetrz w przestrzeni

prywatnej

Projektowanie
wnetrz w przestrzeni
publicznej

Posiada wiedze o sposobach
realizowania zadan
projektowych

w zastanych wnetrzach
(zasady projektowania i
ergonomii), w tym — we
wnetrzach historycznych.
Wykazuje si¢ kreatywnoscia
i wyobraznig przestrzenng w
rozwigzywaniu ztozonych
zagadnien formalnych i
projektowych.

Potrafi przeprowadzi¢ analize¢
struktury bryt oraz zaleznosci
przestrzennych zachodzacych
pomiedzy brytami a
otoczeniem.

Pracownia projektowa

Zaliczenie na
oceng / Wystawy
sprawozdawcze i
koncoworoczne




wlasne koncepcje artystyczne
$wiadomie postugujac sie
narzgdziami warsztatu
artystycznego i projektowego,
wykorzystujgc wlasciwe
srodki formalne 1 techniki, z
naciskiem

na kreacje wnetrz w
architekturze wspolczesne;j i
historycznej.

Umie podejmowac
samodzielne decyzje odnosnie
do realizacji prac wizualnych
i projektowych.

Potrafi rozpoznawac

i postugiwac si¢ unikatowymi,
tradycyjnymi i nowymi
technikami

i technologiami z dziedziny
sztuk wizualnych.

Umie projektowac efekty prac
artystycznych w aspekcie
estetycznym, spotecznym

i prawnym.

Swiadomie dobiera

i wykorzystuje rozne metody

i techniki odwzorowania na
plaszczyznie analizowanych
form przestrzennych, krzywizn
i powierzchni (rysunek
odregczny — szkicowy, rysunek
techniczny

i rzutowanie, techniki cyfrowe
— modelowanie 3D,
makietowanie, fotografia),
ktérymi postuguje sie m.in.
przy prezentacji wlasnej mysli




projektowey.

Wykorzystujac rézne techniki,
potrafi przygotowaé
dokumentacje wizualng
tworczosci wlasnej i cudzej, w
tym — zastanego dziedzictwa
materialnego.

Ma $wiadomos¢ poziomu
swojej wiedzy 1 umiejetnosci
warsztatowych — swych
kompetencji i niedostatkow,
rozumie potrzebe ciaglego
rozwoju zawodowego /
artystycznego

Potrafi wspotdziatac i
pracowac w zespole,
przyjmujac

W nim wyznaczone role

lub tworczo inicjujac dziatania
grupowe.

Potrafi samodzielnie okresli¢
priorytety stuzace realizacji
okreslonego zadania
zawodowego,

a w podejsciu do obiektow
zabytkowych zawsze kieruje
si¢ zasadami ochrony
dziedzictwa materialnego.
Dostrzega i formutuje
dylematy, jest zdolny do
samokrytyki i krytyczny
wobec innych oraz §wiadomy
swej odpowiedzialnosci
decyzyjnej

w zakresie kompetencji
zawodowych.




Potrafi realizowaé wiasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomoca wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).

Grupa przedmiotow do wyboru, np. Wyktad Wyktad Egzamin
niezwiazane z kierunkiem zajecia ogblnouniwersytecki
ogolnouczelniane lub zajecia oferowane na
innym kierunku studiow
Wychowanie fizyczne Wychowanie Cwiczenia Zaliczenie na
fizyczne ocene
Lektorat z jezyka obcego Specjalistyczny Cwiczenia Zaliczenie na
lektorat jezyka Potrafi postugiwac sig ocene / Egzamin
zachodniego jezykiem obcym na poziomie koncowy
B2 Europejskiego Systemu
Opisu Ksztatcenia Jezykowego
oraz
W wyzszym stopniu w zakresie
specjalistycznej terminologii.
Praktyki** Rozumie mechanizmy Cwiczenia Zaliczenie na
Praktyka zawodowa psychologiczne, spoteczne oceng

— biuro projektowe”’

i kulturowe, wplywajace na
odbidr informacji wizualnej
oraz na komunikacj¢
spoleczna.

Potrafi wspoétdziatac i
pracowac w zespole,
przyjmujac

w nim wyznaczone role

lub tworczo inicjujac dziatania
grupowe.

Potrafi samodzielnie okresli¢
priorytety stuzace realizacji
okreslonego zadania




zawodowego,

a w podejsciu do obiektow
zabytkowych zawsze kieruje
si¢ zasadami ochrony
dziedzictwa materialnego.
Dostrzega i formutuje
dylematy, jest zdolny do
samokrytyki i krytyczny
wobec innych oraz §wiadomy
swej odpowiedzialno$ci
decyzyjnej

w zakresie kompetencji
zawodowych.

Potrafi realizowa¢ wilasne
koncepcje plastyczne i
projektowe

za pomoca wizualnego jezyka
komunikatywnego dla
odbiorcy

(w tym — wykonawcy).
Potrafi komunikowac si¢

z odbiorcami realizacji
artystycznych

i projektowych, tworzac pola
do dyskusji, edukacji i
wzajemnego inspirowania si¢ i
organizowania procesu
doskonalenia warsztatowego
innych osob.

Jest zdolny do samodzielnego
integrowania nabytej wiedzy
oraz podejmowania w
zorganizowany sposob
nowych kompleksowych
dziatan, takze w warunkach
ograniczonego dostgpu

do potrzebnych informacji.




Praca dyplomowa i/lub egzamin Ocena
dyplomowy***
Praktyki**
Wymiar praktyk 21 dni, w tym min. 90 godzin przepracowanych (wg karty pracy).
Forma odbywania praktyk Praktyka w biurze projektowym lub architektonicznym ma mie¢ charakter przygotowawczy do pracy projektowe;.
Zasady odbywania praktyk Student zobowigzany jest do samodzielnego zorganizowania praktyki — jednostka prowadzaca kierunek studiow
posredniczy w podpisaniu umowy stazu/praktyk w ramach dziatalnosci non profit.

Szczegolowe wskazniki punktacji ECTS

Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktorych odnoszg si¢ efekty uczenia si¢:

Dyscyplina naukowa lub artystyczna Punkty ECTS

liczba %

1. 135 75
Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki

2. Nauki o sztuce 45 25
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Grupy przedmiotow zajecé

Grupa przedmiotow kierunkowych




i Bizancjum

Architektura i wystroje 3 1,5
w ujeciu historycznym

— czasy nowozytne

Architektura i wystroje 3 1,5
w ujeciu historycznym

— epoka nowoczesna

1 wspolczesnosé

Zarys technologii i 2 2 1
technik sztuk

plastycznych

Kompozycja 6 6 3
Rysunek 12 12 6
Malarstwo 12 12 6
Rzezba i wstep do 6 6 4
designu

Geometria wykreslna 2 2 1
Rysunek techniczny 2 2 1
Perspektywa 2 2 1
wykreslna

Rysunek 3 3 1,5

architektoniczno-




budowlany

Ergonomia

0,5

Podstawy informatyki
dla projektantow

(wprowadzenie do
programow
bitmapowych,
wektorowych

i modelowania 3D)

Komputerowe
wspomaganie
projektowania

10

10

Podstawy
projektowania

Podstawy
projektowania
graficznego

Projektowanie mebli i
elementow wystroju
wnetrz

Problematyka
adaptacji wnetrz
zabytkowych

Podstawy




budownictwa

Materiatoznawstwo
wspotczesne
(wspotczesne
materialy

budowlane/wspoiczesn

e materiaty
wykonczeniowe)

Techniki
o$wietleniowe

Podstawy fotografii

0,5

Fotografia
specjalistyczna

Grupa przedmiotow do wyboru

Kierunkowe
seminarium
teoretyczne

13

13

13

13

Kierunkowe
seminarium
dyplomowe

17

17

19

4,5

Moduty do wyboru:

Laboratorium form
przestrzennych

Laboratorium dziatan
przestrzennych




Moduty do wyboru: 12 12 12 8

Projektowanie wnetrz
W przestrzeni

prywatnej

Projektowanie wnetrz
W przestrzeni

publicznej
Grupa przedmiotéow do wyboru, np. Wyktad 2 2 2 2
niezwigzane z kierunkiem zajecia ogodlnouniwersytecki
ogolnouczelniane lub zajecia oferowane na
innym Kierunku studiow
Wychowanie fizyczne
Lektorat z jezyka obcego Specjalistyczny 6 6 6 5

lektorat z jezyka

zachodniego
Praktyki** Praktyka zawodowa 3 3

— biuro projektowe
Praca dyplomowa i/lub egzamin 2 2
dyplomowy***

RAZEM: 180 135 45 59 101,5 40
75% 25% 33% 56% 22%

* zalgcznikiem do programu studiéw jest opis tresci programowych dla przedmiotow

** Program studiow o profilu praktycznym przewiduje praktyki zawodowe w wymiarze co najmniej:
- 6 miesiecy - w przypadku studiow pierwszego stopnia i jednolitych studiow magisterskich,
- 3 miesigcy - w przypadku studiow drugiego stopnia.

*** Praca dyplomowa jest:

- obligatoryjna w przypadku studiow drugiego stopnia i jednolitych studidw magisterskich,

- fakultatywna w przypadku studiow pierwszego stopnia.

**** nazwy dyscyplin naukowych oraz artystycznych musza by¢ zgodne z rozporzadzeniem Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dnia 20 wrzesnia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych
oraz dyscyplin artystycznych (Dz. U. z 2018 r., poz. 1818)

**xx% dotyczy profilu ogolnoakademickiego

**xx%*x dotyczy profilu praktycznego




Program studiow obowigzuje od semestru letniego roku akademickiego 2019/2020



