Zatgcznik nr 30 do uchwaty Nr 39 Senatu UMK z dnia 23 czerwca 2020 r.

Program studiow

Czesé A) programu studiow™

Efekty uczenia sieg

Wydzial prowadzacy studia: Wydzial Filozofii i Nauk Spolecznych

Kierunek na ktorym sa prowadzone studia: architektura informacji

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji: poziom 6

Profil studiow: ogolnoakademicki

Tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta: licencjat
Przyporzadkowanie Kierunku do dyscypliny naukowej lub Dyscyplina: nauki o komunikacji
artystycznej (dyscyplin), do ktorych odnosza si¢ efekty uczenia sie: spolecznej i mediach (100%0)

Dyscyplina wiodgca: nauki o
komunikacji spolecznej i mediach

Symbol Po ukonczeniu studiéw absolwent osigga nastepujace efekty uczenia sie:
WIEDZA

K_W01 Ma elementarng wiedz¢ o charakterze, miejscu i znaczeniu nauk spolecznych w systemie
klasyfikacji nauk oraz ich relacjach wzgledem nauk humanistycznych i $cistych

K_W02 Zna podstawowe koncepcje, metody, techniki i kierunki badawcze nauk spotecznych

K_W03 Ma elementarng wiedz¢ na temat narzedzi technologicznych i zasobow cyfrowych oraz
mozliwo$ci wykorzystywania ich w procesie prowadzenia badan z zakresu nauk spotecznych

K_W04 Ma uporzadkowana wiedz¢ na temat nowoczesnych technologii wykorzystywanych w edycji
tekstu, ma $wiadomo$¢ kompleksowej natury jezyka oraz ztozonosci jego znaczen wtasciwych dla
komunikacji spolecznej

K_W05 Ma podstawowa wiedze o powigzaniach mediéw elektronicznych z bibliologia i informatologia
oraz historig sztuki, a zwlaszcza sztuka tradycyjnej ksigzki

K_W06 Ma podstawowa wiedzg na temat historii rozwoju narzedzi, form i instytucji komunikacji, w tym
historii pisma i symboli, typografii, instytucji ksiazki i innych instytucji kultury

K_W07 Ma uporzadkowang wiedz¢ na temat elektronicznych zrédet informacyjnych i narzedzi
wyszukiwawczych

K_W08 Ma podstawowa wiedze na temat miejsca informacji w spoleczenstwie informacyjnym oraz
potrzeb informacyjnych powstajacych wsrdd réznych grup zawodowych i spotecznych

K_W09 Zna kierunki rozwoju narzedzi informacyjno-wyszukiwawczych we wspotczesnym swiecie

K_W10 Ma uporzadkowang wiedze na temat atrybutow jakosci zasobdéw cyfrowych i informacji oraz
metod ich oceny

K_W11 Posiada wiedzg na temat gléwnych obszarow badan medioznawczych, funkcjonowania mediow
oraz metod analizy tekstow medialnych

K_W12 Ma wiedz¢ o normach etycznych jakimi powinni kierowac si¢ uczestnicy procesow informacyjno-
komunikacyjnych oraz instytucje $wiadczace ustugi informacyjne; zna i rozumie podstawowe
pojecia oraz reguly zwigzane z ochrong wlasnosci intelektualnej

K_W13 Ma podstawowa wiedz¢ o psychologicznym, spotecznym i kulturowym funkcjonowaniu
cztowieka jako jednostce i podmiocie wspottworzacym struktury spoteczne

K_W14 Zna podstawowe metody i techniki tworzenia zasobow cyfrowych wykorzystywane w bibliologii

i informatologii




K_W15

Ma podstawowa wiedz¢ na temat technologii sieciowych, a takze metod i technik zapewnienia
bezpieczenstwa informacji w sieci

UMIEJETNOSCI

K_U01

Rozréznia elementarne koncepcje, ujecia teoretyczne i paradygmaty badawcze z zakresu nauk
spolecznych oraz potrafi postugiwac si¢ nimi w procesie inicjowania i prowadzenia badan

K_U02

Posiada umiejetno$¢ formutowania, rozumienia i analizowania prostych probleméw badawczych
z zakresu nauk spotecznych oraz dobierania do ich rozwigzywania stosownych metod, technik i
narzedzi badawczych

K_U03

Opanowal umiejetno$¢ zdobywania wiedzy, prowadzenia elementarnych badan z zakresu nauk
spolecznych oraz prezentacji ich wynikow, korzystajac z zalecen i wskazdéwek opiekuna
naukowego

K_U04

Potrafi dzigki zasadom sktadu tekstu, przygotowaé¢ wiasne opracowania edytorskie wykorzystujac
do tego nowoczesne technologie, potrafi zaprezentowac w jezyku polskim efekty swojej pracy na
tematy zwigzane z edytorskim i redakcyjnym przygotowaniem publikacji, w formie pisemnej i
ustnej

K_U05

Potrafi rozpozna¢ 1 analizowaé¢ rdéznorodne wytwory kultury sytuujgce si¢ w zakresie
zainteresowan historii sztuki oraz bibliologii i informatologii, zwlaszcza sztuki tradycyjnej ksigzki

K_U06

Potrafi zaprezentowa¢ w jezyku polskim, w formie pisemnej lub ustnej efekty swojej pracy na
tematy zwigzane z architekturg informacji przy zastosowaniu wybranych metod, technik i narzedzi
badawczych

K_U07

Potrafi dokona¢ wyboru narzedzi wyszukiwawczych stosownie do potrzeb informacyjnych i przy
ich pomocy przeszukiwac zasoby sieciowe

K_U08

Potrafi krytycznie oceni¢ zrodto informacji oraz wyszukane zasoby, dane i informacje, oceni¢ czy
wykorzystywane zrodlta maja ograniczenia wynikajace z prawa autorskiego, rozpoznaje
nieetyczne zachowania uczestnikow procesow informacyjno-komunikacyjnych

K_U09

Potrafi rozpoznawac¢ i analizowac¢ rozne formy prezentacji informacji i danych

K_U10

Potrafi wskaza¢ najwazniejsze podmioty rynku medialnego oraz ich wytwory, a takze tworzy¢ w
jezyku polskim prace pisemne, prezentacje i podstawowe formy tekstow wykorzystywanych w
przekazie medialnym

K_U11

Ma umiejetnosci w zakresie jezyka nowozytnego zgodne z wymaganiami okre$lonymi dla
poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego

K_U12

Potrafi wykona¢ analize i kategoryzacje mediéw wedlug réznych kryteriow oraz oceni¢ ich
miejsce i znaczenie w kontekscie spotecznym i historyczno-kulturowym

K_U13

Potrafi wykorzystywac¢ wiedze dotyczacg analizowania proceséw i zjawisk spotecznych, na tej
podstawie umiejetnie planuje wlasng §ciezke rozwoju

K_Ul4

Potrafi dokona¢ elementarnej analizy funkcjonowania i oceny istniejacych systemow, procesow i
ushug wykorzystywanych do gromadzenia i udostepniania informacji w §rodowisku cyfrowym

K_U15

Potrafi wykorzystywaé¢ proste narzedzia sieciowe ze szczegélng dbato$cia o zapewnienie
bezpieczenstwa przesytanych informacji

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO1

Rozumie postepujacy rozwdj i przenikanie réznych dyscyplin naukowych oraz zwigzang z tym
potrzebe poszerzania i aktualizowania wiedzy oraz uzupelniania i udoskonalania umiejgtnosci

K_K02

Wykazuje si¢ umiejetnym doborem metod, technik i uje¢ badawczych stuzacych realizacji
okreslonego przez siebie lub innych zadania

K_KO03

Akceptuje konieczno$¢ statego, samodzielnego uaktualniania umiejetnosci i poznawania nowych
programow komputerowych przeznaczonych do sktadu tekstu, samodzielnie podejmuje zadania
wigzace si¢ z podnoszeniem wlasnych umiejetnosci w zakresie obstugi oprogramowania
komputerowego, rozumie korzysci wynikajace z popularyzowaniu informacji o ich
funkcjonalnoéci i zastosowaniu

K_K04

Prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z tworzeniem i uzytkowaniem mediow
elektronicznych na bazie wiedzy i umiej¢tnosci w zakresie bibliologii i informatologii

K_K05

Potrafi zastosowaé sieciowe narzedzia wyszukiwawcze w dziatalno$ci edukacyjnej, badawczej,
zawodowej i komercyjnej




K_KO06

Ma $wiadomo$¢ zmiennosci mediow 1 konieczno$ci dostosowywania si¢ do tych zmian poprzez
ciagle ksztalcenie

K_KO07

Ma $wiadomo$¢ wplywu medidéw na otoczenie spoteczne, docenia znaczenie mediow dla
tworzenia, utrzymania i rozwoju prawidtowych wiezi spotecznych; dostrzega wage zachowania
norm etycznych przy przekazywaniu spoteczenstwu informacji oraz wiedzy o zasobach
cyfrowych, rozumie zasady wykorzystania wlasnosci intelektualnej i znaczenie jej ochrony w
konteks$cie zycia kulturalno-spotecznego

K_KO08

Potrafi funkcjonowaé w grupach spoteczno-zawodowych

K_K09

Ma $wiadomos¢ priorytetowej roli rozwigzan informatycznych we wspolczesnym gromadzeniu i
obiegu informacji oraz ich wplywu na jako$¢ zycia czlowieka i jego wydajnos¢ w srodowisku
pracy — formutuje zwigzane z tym opinie w sposob zrozumiaty dla osob nie posiadajacych
wyksztalcenia informatycznego

K_K10

Ma s$wiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju,
Europy ze szczegdlnym uwzglednieniem ochrony historycznej spuscizny w zakresie przekazu
pisanego i jego materialnych no$nikow




Opis procesu prowadzacegodo uzyskaniaefektow uczenia sie

Czes¢ B) programu studiow

Wydzial prowadzacy studia:

Wydziat Filozofii i Nauk Spotecznych

Kierunek na ktérym sa prowadzone studia:

architektura informacji

Poziom studiow:

studia pierwszego stopnia

Poziom Polskiej Ramy Kwalifikacji:

poziom 6

Profil studiow:

ogolnoakademicki

Przyporzadkowanie Kierunku do dyscypliny naukowej lub artystycznej (dyscyplin), do
ktorych odnosza sie efekty uczenia sie:

Dyscyplina: nauki o komunikacji spotecznej i mediach (100 %)
Dyscyplina wiodaca: nauki o komunikacji spotecznej i mediach

Forma studiow:

studia stacjonarne

Liczba semestréow: 6
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym poziomie: 180
Laczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych: 1715
Tytul zawodowy nadawany absolwentom: licencjat

Wskazanie zwiazku programu studiow z misja i strategia UMK:

Program ksztalcenia kierunku architektura informacji ma silny
zwiazek z misja i ,,Strategia Rozwoju Uniwersytetu Mikolaja
Kopernika na lata 2011 - 20207, szczegélnie z celami
operacyjnymi:

2.1.1 — ,Umocnienie pozycji UMK wsrdd polskich uczelni —
utrzymanie miejsca w pierwszej piatce uniwersytetow polskich i
zdobycie miejsca w pierwszej dziesigtce”

2.1.3 — ,Zwiekszenie liczby studentdw z zagranicy i tym samym
odpowiednie zwigkszenie liczby kursow/kierunkow prowadzonych
w jezykach obcych”

2.1.4 — | Tworzenie oryginalnej oferty edukacyjnej, zgodnej z idea
Procesu bolonskiego”

2.2.1 — ,Uatrakcyjnienie oferty edukacyjnej dzigki unikatowym
studiom interdyscyplinarnym”

2.2.2 — ,Pehiejsze uwzglednianie w ofercie edukacyjnej potrzeb
rynku pracy, oczekiwan s$rodowiska gospodarczego, instytucji
samorzadowych 1 organizacji tworzacych infrastrukture spoteczng
regionu”




231 ,»Rozszerzanie centralnie tworzonej oferty zajec
fakultatywnych”

2.3.2 — ,Rozpowszechnianie idei wolontariatu i innych form
aktywnosci spolecznej”

Przedmioty/grupy zajeé wraz z zakladanymi efektami uczenia sie*

Grupy przedmiotow

Przedmiot

Zakladane efekty uczenia si¢

Formy i metody ksztalcenia
zapewniajace osiagniecie
efektow uczenia si¢

Sposoby
weryfikacji i oceny
efektow uczenia si¢
osiagnietych przez

studenta

Grupa przedmiotow I:
Architektura informacji —
podstawa

Wprowadzenie do systemow
sktadu tekstu

Cyberbezpieczenstwo

Ekologia informacji

Ekonomika informacji

Etyka mediow

Informacja specjalistyczna

Informacja w srodowisku
cyfrowym

Kolekcje cyfrowe

Kultura ksigzki

Multimedia

Narzedzia do zarzgdzania
cytowaniami

Ocena jakosci informacji

Ochrona wlasnosci
intelektualnej

Otwarte zasoby edukacyjne

Podstawy infobrokeringu

Podstawy medioznawstwa

Podstawy prezentacji
informacji

Sieciowe srodowisko pracy

WIEDZA:

- Zna podstawowe koncepcije i
metody badawcze wykorzystywane
w architekturze informacji
- Ma wiedzg¢ na temat mozliwosci
wykorzystania narzedzi i technologii
informatycznych w badaniach z
zakresu humanistyki cyfrowej
- Wie o podstawowych tendencjach
rozwoju informatyki w szczegdlnosci
zwigzanych z architekturg informacji
- Posiada wiedz¢ z zakresu
przygotowania i edycji publikacji
cyfrowych
- Ma wiedzg o wplywie wizualnego
aspektu ksiazki tradycyjnej na jej
wersje cyfrowa
- Posiada elementarng wiedze z
zakresu dziejow ksigzki
- Posiada aktualng wiedze o
cyfrowych zrodtach informacji
- Zna potrzeby informacyjne
uzytkownikow zasobow sieciowych

Formy ksztatcenia: wyktad,
laboratorium, ¢wiczenia.

Metody ksztatcenia:
Metoda dydaktyczne podajace:
— wyktad konwersatoryjny,

— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— wyktad problemowy,
— opis,

— opowiadanie,

— tekst programowany,
— pogadanka.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— laboratoryjna,
— projektu,
— studium przypadku,

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
pracy pisemnej,
referatu,
przygotowania do
zajec, egzaminu
pisemnego,
aktywnosci.




Spoteczne konteksty nowych
medidw

Standardy opisu i dystrybucji
zasobow cyfrowych

Systemy informacyjno-
wyszukiwawcze

Sztuka ksigzki

Historia sztuk plastycznych

Techniki i standardy
dostepnosci informacji

Teoria architektury
informacji

Teoria i historia kultury

Podstawy zarzadzania
serwisami WWW

Uzytkownicy informacji
elektronicznej

Wolno$¢ stowa w Sieci

Jezyk wspotczesnych
medidw

Woprowadzenie do
multimediow

Wyszukiwanie informacji

Podstawy zagadnien
typograficznych

Marketing na rynku
medialnym

Jezyki tworzenia serwisow
WWW

Zaawansowane
przetwarzanie tekstow

- Wie o tendencjach rozwoju
systemow wyszukiwawczych
- Posiada wiedz¢ na temat sposobow
oceny jakosci informacji
- Wie jak dokona¢ analizg tekstow
medialnych
- Zna i docenia role¢ mediow we
wspolczesnym swiecie
- Posiada wiedzg o istniejacych
przepisach ochrony wtasnosci
intelektualnej
- Ma wiedzg¢ na temat instytucji
dzialajacych na rzecz wykluczenia
cyfrowego
- Ma podstawowa wiedzg¢ o
funkcjonowaniu cztowieka jako
jednostce wspottworzacej rozmaite
cywilizacje na przestrzeni dziejow i
na roznych kontynentach

UMIEJETNOSCI:

- Potrafi rozr6zni¢ podstawowe
koncepcje i paradygmaty badawcze z
zakresu szeroko pojetej humanistyki

cyfrowej

- Rozwiazuje proste problemy

badawcze z zakresu architektury

informacji i zasobdéw cyfrowych
- Prowadzi badania z zakresu
zarzadzania zasobami cyfrowymi
- Przygotowuje wlasny sktad
prostych publikacji elektronicznych
- Analizuje i interpretuje wytwory
sztuk plastycznych
- Prezentuje w formie pisemne i
ustnej zagadnienia zwigzane z

— biograficzna,

— doSwiadczen,

— obserwacji,

— referatu,

— seminaryjna,

— SWOT,

— klasyczna metoda problemowa.

Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz.




architektura informacji i zasobow
cyfrowych
- Sprawnie przeszukuje zasoby
sieciowe
- Krytycznie ocenia zrodta
informacji, rozpoznaje czy maja one
ograniczenia wynikajace z
zastosowania prawa autorskiego
- Rozpoznaje i analizuje informacje
przedstawiong w dowolnej formie
cyfrowej
- Dokonuje analizy tekstu
medialnego
- Kategoryzuje media pod wzgledem
wybranych kryteriow
- Analizuje procesy i zjawiska
spoleczne
- Wykorzystuje narzedzia
informatyczne w celu realizacji
zadan z zakresu architektury
informacji

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Zdaje sobie sprawe z
interdyscyplinarno$ci badan z
zakresu architektury informacji
- Dobiera metody i narzedzia
pozwalajace realizowac lub
wspotrealizowaé postawione mu
zadanie
- Uaktualnia swojg wiedzg, w
szczegblnosci w zakresie nowych
narzg¢dzi informatycznych
wykorzystywanych w architekturze
informacji




- Rozstrzyga dylematy z zakresu
postrzegania wizualnego zasobow
cyfrowych
- Propaguje najnowsze rozwigzania
w srodo
- Ma $wiadomo$¢ zmiennosci
medidéw i potrafi si¢ dostosowac do
nowych warunkoéw ich
funkcjonowania
- Ma $wiadomo$¢ wplywu mediow w
kontekscie przekazywania wiedzy o
zasobach cyfrowych
- Potrafi wspoldziata¢ w celu
wykonania zleconego projektu z
zakresu architektury informacji
- Ma $wiadomos¢ roli umiejgtnosci
informatycznych w zyciu i pracy
czlowieka
- Ma $wiadomos$¢ odpowiedzialno$ci
za zachowanie dziedzictwa
kulturowego Polski i Europy

Grupa przedmiotow |I:
Komunikacja i psychologia
spoleczna

Autoprezentacja

Komunikacja spoteczna

Psychologiczne podstawy
pracy zespotowej

Public relations

Trening umiejetnosci
interpersonalnych

WIEDZA:

- Ma wiedzg o strukturach i
instytucjach spotecznych zwigzanych
z mediami - Ma wiedzg¢ o
psychologicznych aspektach
funkcjonowania czlowieka
- Ma wiedzg teoretyczng o
funkcjonowaniu instytucji
spotecznych

UMIEJETNOSCI:

- Analizuje konkretne procesy i
zjawiska spoteczne ksztattowane
przez mechanizmy funkcjonowania
mediow

Formy ksztatcenia: wyktad,
¢wiczenia, laboratorium.

Metody ksztatcenia:

Metoda dydaktyczne podajace:

— wyktad konwersatoryjny,

— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— opis,
— pogadanka.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— projektu,

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
zaliczenia
pisemnego, recenzji,
aktywnosci,
referatu, egzaminu
ustnego lub
pisemnego.




- Analizuje i rozwigzuje problemy
wystepujace w srodowisku
zawodowym

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

- Zestawia metody pracy o
charakterze psychologicznym
potrzebne do realizacji celow

- Buduje pozytywne relacje jednostki
i organizacji z otoczeniem za pomoca
prawdziwych i wiarygodnych
przekazow informacji
- Ma zdolnos$¢ do dziatania w
grupach pracowniczych

— studium przypadku,
— doSwiadczen,

— referatu,

— oxfordzka,

— gielda pomystow,
— ¢wiczeniowa.

Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz,
— inscenizacja,

— symulacyjna (gier
symulacyjnych).

Grupa przedmiotéow IIl: Obszary
humanistyki

Metodologia badan
naukowych

Wspotczesne kierunki badan
naukowych

styki cyfrowej

WIEDZA:

- Posiada wiedze¢ pozwalajaca na
prowadzenie badan z zakresu
architektury informacji
- Posiada wiedze¢ o rozwoju
systemow informacyjnych i
wyszukiwawczych

UMIEJETNOSCI:

- Formutuje, rozumie, analizuje i
rozroznia proste problemy badawcze
- Potrafi trafnie dobra¢ narzgdzia
wyszukiwawcze i odpowiednio
zaprezentowac otrzymane przy ich
pomocy dane

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Rozumie postepujacy rozwoj badan
zwigzanych z obszarem architektury
informacji, aktualizuje swoja wiedzg

Formy ksztatcenia: wyktad,
¢wiczenia.

Metody ksztatcenia:

Metoda dydaktyczne podajace:

— wyktad konwersatoryjny,

— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— wyktad problemowy.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— dyskusja dydaktyczna,

— klasyczna metoda problemowa,

— burza moézgow.

Ocena wystawiana
na podstawie:
referatu,
aktywnosci, pracy
pisemnej.




oraz rozwija umiej¢tnos$ci w tym
zakresie

Grupa przedmiotow IV:
Organizacja i udostepnianie
zasobow cyfrowych (modut
wzbogacajacy — przedmioty
opcjonalne do wyboru)

Serwisy i technologie
mobilne

Pozycjonowanie stron
www

Otwarte inicjatywy spoleczne

Ukryty Internet

Uzyteczno$¢ serwisow
WWW

Podstawy projektowania baz
danych

Wizualizacja informacji

Generacje Internetu

WIEDZA:

- Zna metody i podstawowe
narzedzia informatyczne pozwalajace
na gromadzenie i udostgpnianie
zasobow informacyjnych
- Zna sposob dziatania i potrzeby
instytucji kulturalnych i
edukacyjnych
- Zna serwisy i techniki
wykorzystywane w zarzadzaniu
informacja i zasobami cyfrowymi
- Zna reguty zwigzane z ochrong
wlasnosci intelektualnej w
kontekscie ich wykorzystania w
zarzadzaniu zasobami cyfrowymi

UMIEJETNOSCI:
- Dokonuje analizy i opisuje
wytwory sztuk wizualnych
- Potrafi zarzadza¢ informacja i
zasobami cyfrowymi z
wykorzystaniem poznanych narzedzi
- Wspélpracuje w grupie i
wykorzystuje wiedzg kolektywu w
ramach inicjatyw spolecznych
- Projektuje systemy informacyjne na
potrzeby udostepniania zasobow

cyfrowych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

- Wykazuje si¢ doborem metod
adekwatnych do postawionych zadan
z zakresu projektowania i
udostgpniania zasobdw cyfrowych

Formy ksztatcenia: wyktad,
laboratorium.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz.

— Metody dydaktyczne podajace:

— wyktad konwersatoryjny,
— wyktad informacyjny
(konwencjonalny),

— opis,

— opowiadanie.
Metody dydaktyczne
poszukujace:

— laboratoryjna,

— ¢wiczeniowa,

— obserwacji,

— studium przypadku,
— projektu.

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
referatow, prac
pisemnych,
aktywnosci,
projektow,
odpowiedzi ustnych.




- Potrafi rozstrzyga¢ dylematy
zwigzane z projektowaniem zasobow
cyfrowych i narzedzi informacyjno-
wyszukiwawczych
- Docenia rolg zasobow cyfrowych i
ich wptywu na funkcjonowanie
spoteczenstwa informacyjnego
- Ma $wiadomos¢ roli
upowszechniania wiedzy o
najnowszych rozwigzaniach z
zakresu informatyki stuzacych
projektowaniu i przetwarzaniu
zasobow cyfrowych

Grupa przedmiotow V:
Publikowanie w e-srodowisku
(modul wzbogacajacy —
przedmioty opcjonalne do wyboru)

Rozbudowane systemy
sktadu tekstu

Przetwarzanie cyfrowe
mediow

Platformy e-learningowe

Warsztat redaktora

Rynek medialny

Nowe formy prasy

Rozszerzone aspekty
zarzadzania serwisami
WWW

WIEDZA:

- Ma wiedzg o powigzaniach mediow
cyfrowych ze sztukami wizualnymi i
ich wykorzystaniu na potrzeby
instytucji kulturalnych
- Wie jak wykorzysta¢ wiedze o roli
mediow do promocji projektow
zwigzanych z zasobami cyfrowymi
- Zna podstawowe technologie
informatyczne pozwalajace na
wykonanie prac redaktorskich

UMIEJETNOSCL:

- Przygotowuje i prezentuje sktad
publikacji w srodowisku cyfrowym i
sieciowym
- Potrafi przeprowadzi¢ klasyfikacje
zasobow cyfrowych
- Potrafi stworzy¢ i edytowac grafike
na potrzeby przygotowania
publikacji cyfrowych

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:

Formy ksztatcenia: ¢wiczenia,
laboratorium.

Metody ksztalcenia:
Metody dydaktyczne
poszukujace:

— laboratoryjna,

— obserwacji,

— ¢wiczeniowa,

— referatu,

— projektu.

Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz.

Metody dydaktyczne podajace:

— opis,
— wyktad konwersatoryjny.

Ocena wystawiana
jest na podstawie:
referatow, prac
pisemnych,
aktywnosci,
projektow,
odpowiedzi ustnych.




- Rozumie przenikanie si¢ metod i
technik w publikowaniu tradycyjnym
i cyfrowym oraz potrafi wykorzystac¢
najbardziej odpowiednie do realizacji

przedsiewzigtych celow

- Ma $wiadomo$¢ transparentnosci

mediow i dostrzega wage
zachowania norm etycznych i zasad
poszanowania prawa autorskiego

- Ma $wiadomos¢ roli technologii

informatycznych w procesie
przygotowania sktadu publikacji

cyfrowych

Grupa przedmiotéow do wyboru

Zajecia
ogoblnouniwersyteckie

Zajgcia
ogolnouniwersyteckie

Zajgcia
ogolnouniwersyteckie (W
ramach dziedziny nauk
humanistycznych)

Zajgcia
ogolnouniwersyteckie (w
ramach dziedziny nauk
humanistycznych)

Formy ksztatcenia: wyktad,
konwersatorium, ¢wiczenia,
laboratorium.

Metody ksztatcenia: uzaleznione
od wybranych przedmiotow.

Ocena wystawiana
na postawie
kryteriéw podanych
przez wykltadowce
przedmiotu
wybranego przez
studenta.

Wychowanie fizyczne

Wychowanie fizyczne

Formy ksztatcenia: ¢wiczenia.

Metody ksztatcenia:

Metody dydaktyczne
eksponujace:

— pokaz.

Metody dydaktyczne podajace:
— opis,

— opowiadanie,

— pogadanka.

Ocena wystawiana
na postawie
kryteriéw podanych
przez wyktadowce
przedmiotu
wybranego przez
studenta.




Lektorat z jezyka obcego

Jezyk nowozytny

UMIEJETNOSCI:
- Posiada umiejetnosci w zakresie
wybranego jezyka nowozytnego na
poziomie B2

Formy ksztatcenia: ¢wiczenia.

Metody ksztatcenia: Metoda
kognitywno-komunikacyjna — z
zastosowaniem roznych mediow
oraz urozmaiconych form pracy.

Ocena wystawiana
na podstawie prac
kontrolnych,
odpowiedzi ustnych,
egzaminu ustnego
i/lub pisemnego.

Praktyki**

Praca dyplomowa i egzamin
dyplomowy***

Seminarium dyplomowe

WIEDZA:

- Zna miejsce architektury informacji
w obszarze naukach spotecznych,
metody i techniki badawcze
zwigzane z humanistyka cyfrowa
oraz mozliwosci ich wykorzystania w
procesie badawczym

UMIEJETNOSCI:

- Potrafi prowadzi¢ badania z zakresu
nauk spotecznych ze szczeg6lnym
uwzglednieniem obszaru zwigzanego
z cyfryzacja zasobow
informacyjnych
- Potrafi wykorzysta¢ w badaniach
zrodta w jezyku obcym
(nowozytnym)

KOMPETENCIJE SPOLECZNE:
- Rozumie zmiany zachodzace w
obszarze nauk spotecznych oraz
odczuwa potrzebe aktualizowania
swojej wiedzy i poszerzania
umiejetnosci w tym zakresie

Formy ksztalcenia: seminaryjna.

Metody ksztatcenia:
Metody dydaktyczne podajace:
— wyktad konwersatoryjny.

Metody dydaktyczne
poszukujace:

— gietda pomystow,
— seminaryjna.

Ocena wystawiana
na podstawie:
referatu, oceny

postepu pisania
pracy dyplomowej.

Praktyki**

Wymiar praktyk

Forma odbywania praktyk

Zasady odbywania praktyk

Szczegolowe wskazniki punktacji ECTS




: nauki o komunikacji spolecznej i mediach — 100% (przedmioty dodatkowe

Dyscypliny naukowe lub artystyczne, do ktérych odnoszg si¢ efekty uczenia si¢

odnoszace si¢ do innych dyscyplin stanowia ok. 3% pkt ECTS w programie studiow)
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Grupy przedmiot




Grupa przedmiotow I: Architektura
informacji — podstawa

Wprowadzenie do 3 0 15
systemow sktadu

tekstu

Cyberbezpieczenstwo 2,5 15 2,5
Ekologia informacji 2 0 1
Ekonomika informacji 3 0 1
Etyka mediow 2 0 1
Informacja 3 0 1,5
specjalistyczna

Informacja w 3 0 15
srodowisku cyfrowym

Kolekcje cyfrowe 3 0 1,5
Kultura ksigzki 3 0 1,5
Multimedia 2 0 1
Narzedzia do 2 0 1
zarzadzania

cytowaniami

Ocena jakosci 3 0 1
informacji

Ochrona wiasnosci 2 0 1

intelektualnej




Otwarte zasoby 2 0 1 2
edukacyjne

Podstawy 3 0 1,5 3
infobrokeringu

Podstawy 3 0 1,5 3
medioznawstwa

Podstawy prezentacji 3 0 1,5 3
informacji

Sieciowe $rodowisko 15 15 15 1
pracy

Spoteczne konteksty 3 0 1,5 3
nowych mediow

Standardy opisu i 3 0 1,5 3
dystrybucji zasobow

cyfrowych

Systemy 3 0 1,5 3
informacyjno-

wyszukiwawcze

Sztuka ksigzki 3 0 15 15
Historia sztuk 1 0 0,5 1
plastycznych

Techniki i standardy 3 0 15 3

dostepnosci informacji




Teoria architektury
informacji

1,5

Teoria i historia
kultury

1,5

Podstawy zarzadzania
serwisami WWW

1,5

Uzytkownicy
informacji
elektronicznej

Wolnos¢ stowa w
Sieci

1,5

Jezyk wspotczesnych
medidw

1,5

2,5

Wprowadzenie do
multimediow

1,5

Wyszukiwanie
informacji

Podstawy zagadnien

typograficznych

0,5

Marketing na rynku
medialnym

0,5

Jezyki tworzenia
serwisow WWW

2,5




Grupa przedmiotéw II: Komunikacja i
psychologia spoleczna

Grupa przedmiotéow IIl: Obszary
humanistyki

Grupa przedmiotow IV: Organizacja i
udostepnianie zasobow cyfrowych
(modul wzbogacajacy — przedmioty
opcjonalne do wyboru)

Zaawansowane 1
przetwarzanie tekstow

Autoprezentacja 0,5
Komunikacja 2,5
spoteczna

Psychologiczne 2,5
podstawy pracy

zespotowej

Public relations 2
Trening umiejetnosci 1,5
interpersonalnych

Metodologia badan 1,5
naukowych

Wspolczesne kierunki 1,5
badan naukowych

Wstep do humanistyki 1
cyfrowej

Serwisy i technologie 2
mobilne

Pozycjonowanie stron 1
WWW

Otwarte inicjatywy 2
spoteczne

Ukryty Internet 1
Uzyteczno$¢é serwisow 2
wWww

Podstawy 2
projektowania baz

danych

Wizualizacja 2

informacji




Generacje Internetu

Grupa przedmiotow V: Publikowanie w
e-Srodowisku (modul wzbogacajacy —
przedmioty opcjonalne do wyboru)

Rozbudowane systemy
sktadu tekstu

Przetwarzanie cyfrowe
mediéw

Platformy e-
learningowe

Warsztat redaktora

Rynek medialny

Nowe formy prasy

Rozszerzone aspekty

zarzadzania serwisami
WWW

Grupa przedmiotéw do wyboru

Zajecia
ogblnouniwersyteckie

Zajecia
ogblnouniwersyteckie

Zajecia
ogblnouniwersyteckie
(w ramach dziedziny
nauk
humanistycznych)

Zajecia
ogo6lnouniwersyteckie
(w ramach dziedziny
nauk
humanistycznych)

Wychowanie fizyczne

Wychowanie fizyczne

Lektorat z jezyka obcego

Jezyk nowozytny




Praktyki**

Praca dyplomowa i egzamin Seminarium 11 11 0 0 11 9 11
dyplomowy*** dyplomowe
RAZEM: 180 173/ 3/ 4/ -/- 58/ 95,5/ 160 / 88,89%
96,11% | 1,67% | 2,22% 32,22% | 53,06%

* zalacznikiem do programu studiéw jest opis tresci programowych dla przedmiotéw

Program studiow obowigzuje od semestru zimowego roku akademickiego 2020/2021.




